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Logicko-matematicka

Charakteristika predmétu

Klicové kompetence

Informace o pojeti predmétu

Cilem pfedmétu je rozvijet logické, strategicke, kreativni a informatické mysleni. Umozriuje porozumét
zakladnim myslenkovym postupum a pojmum matematiky a informatiky, které jsou zaloZeny na
stejnych propedeutickych zakladech a pfi jejich osvojovani a rozvoji jsou vyuzivany shodné metody

a postupy, napfiklad ¢innostni u€eni a manipulativni ¢innosti. Pfi konstrukénich €innostech manipuluje s
rdznymi stavebnicemi v€etné robotickych, které nasledné naprogramuje a rozpohybuje. Zacélenéno je i
porozuméni pojmim spojenym s hospodarenim a s financemi v izkém propojeni na aplikaci
matematickych dovednosti.

Informace o obsahu predmétu

Vzdélavaci obsah pfedmétu vychazi zOVU VO Matematika a jeji aplikace, Informatika — okruh
Algoritmizace a programovani, Polytechnické vychova a praktické €innosti — okruh Konstrukéni €innosti
a automatizace, Clovék a jeho svét — okruh Lidé a finance. OVU jsou smysluplné propojeny do
logickych celkll a postupné dochazi k jejich integraci. Toto propojeni a integrace jsou zalozeny na
spole¢né vyuzivanych vzdélavacich strategii.

Casova dotace

24 hodin za 1. stupen celkem (4 + 5+ 5+ 5 + 5)

Organizace vyuky predmétu

Vyucuje se pfevazné v kmenovych tfidach daného ro¢niku, pfi¢emz vyu€ovaci hodina trva 45 - 90
minut. Pro vyuku dale vyuzivame pocitacové ucebny, ostatni $kolni prostory a jina podnétna prostredi.
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Zakladni gramotnosti Cteparska a plsat'elska
Logicko-matematicka

Klicové kompetence

Vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci a zakladnich gramotnosti

Klicové kompetence rozvijime pfi vyuce tohoto pfedmétu zejména s vyuZzitim téchto vzdélavacich
strategii:

m Klicova kompetence k uceni

 Nastavujeme pfiméfené vzdélavaci cile pro kazdého ze zaku;

* provazime z&ky diskusi o tom, které postupy mohou vyuzit v nasledujici praci a navozujeme takové
situace, pfi nichz si zak zkousi odhadovani vlastnich sil a moznosti, definovani pfekézek v u¢€eni apod.
zamyslime se se zaky nad tim, co jim pomaha k rozvoji (prostor, ¢as, pomucky, forma prace, styly
uceni aj.);

» nechavame zaky samostatné pfi vyuce objevovat, co se uci, davame prostor zakim ucit se mezi
sebou navzajem;

« vytvarime bezpecny prostor pro praci s chybou (za chybu zaky netrestdme, spole¢né hledame cestu,
jak chybu pfisté eliminovat a jak ji vyuzit k dalSimu rozvoji);

» zamy$lime se se zaky nad tim, co jim pomaha k u€eni (prostor, ¢as, pomucky, forma prace, styly
uceni);

» vedeme zaky ke spolupraci a vzajemné podpore pfi u€eni (s prvky konkurence a soutézivosti pfi
vyuce nakladame tak, aby nebyla naruSena spoluprace a vzajemna podpora ve tfidé);

* podporujeme u zakl postoje (nastaveni mysli), které jim pomahaji rozvinout a udrzet motivaci (napf.
mé schopnosti nejsou fixni, ale mohu je rozvinout a rostou s mym usilim; mohu uspét a uz jsem v
minulosti mnohokrat uspél; pfekonavam prekazky a to meé posiluje);

* podporujeme zaky v tom, aby projevovali své nazory a potreby a nebali se pfi svém uceni chybovat, o
chybéach pfemysleli a déle se z nich ucili, odkryvame zakdm vlastni chyby jako pfilezitosti k ucent;

* inspirujeme z&ky tim, Ze se sami neustale u¢ime, a to i od zaku a spolu s nimi.

m Klicova kompetence komunikaéni

Rl Spolufinancovano I\I<§r Vzdélavaci strategie - 1. stupeii
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Vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci a zakladnich gramotnosti

* PFi podpore a hodnoceni vyjadfovani zaka se orientujeme zejména na jejich schopnost sdélit vlastni
mySlenky, méné uz na vystiZznost a vytfibenost projevu;

* vyuzivame techniku vzajemného tutorstvi, v rdmci které si Zaci vysvétluji novy koncept €i jiné ucivo
navzajem do hodin;

« pravidelné se zaky hovofime o jejich porozuméni jazykovym ¢&i obraznym sdélenim, diskutujeme s
nimi o jejich moznych vyznamech;

» uvédomujeme si, Zze zakuv neuspéch v feSeni Ukolu nemusi vyplyvat z jeho neporozuméni dané latce,
ale pouze ze zplsobu zadani takového ukolu;

» nechavame zaky védomeé se vyjadiovat k obsahu predchoziho sdéleni (napf. shrnutim predchozi
parové nebo skupinové diskuse; shrnutim prace nahlas precteného pfibéhu; hranim her, jako je ticha
posta);

» nechavame zaky reagovat na prozité komunikacni situace a s nimi spojené uspéchy a neuspéchy;

» nechavame je vcitit se do spoluzaku, identifikovat komunikaéni fauly apod.

@ Klicova kompetence osobnostni a socialni

« Vytvafime prostredi, kde se Zaci citi bezpecné a jsou schopni sdilet své pocity a zkuSenosti, maji na
praci adekvatni ¢as;

» komunikujeme se zaky s respektem, tj. partnersky, vstficné a oteviené; projevujeme zajem o kazdého
Zaka, nabizime zakum dialog a spolupraci, respektujeme sebepoijeti, identitu a potfebu autonomie v
jednani jednotlivych 2aku;

» vytvafime situace pro tymovou spolupraci a diskutujeme se Zzaky o tymové spolupraci, sdileni
pozitivnich zazitkd a vzadjemné pomoci;

» efektivné vyuzivame rdzné moznosti pfizplsobeni prostorového usporadani tfidy, vybaveni a
pomucek v zavislosti na zvolenych cilech (aktivni vyzdoba tfidy — prace zaku, originalita, centra aktivit);
« vytvaFime prilezitosti pro diskuse a aktivity, které podporuji mentalni pohodu;

« vytvafime prostiedi vzajemné podpory a spoluprace mezi zaky a uciteli;

« sdilime mySlenku, ze kazdy nelspéch, prekazku i chybu, kterou zak udéla, je dobré brat jako
prilezitost néco se naucit, jako vyzvu k pfekonani sama sebe, k napravé, k ueni poskytujeme podnéty
pro praci s pfiznanim chyby ¢€i nelspéchu a poméhame Zakdm s analyzovanim pficiny;

» pomahame zakim uvédomit si, Ze uméji jednat i pod tlakem a rozhodovat se i v nejistoté;

* nabizime aktivity, které posiluji sebevédomi zakl (umoznéni prezentace jejich praci pred tfidou,
zapojeni do projektl nebo ziskavani novych dovednosti, moznost nahlizet na téma nadoborove,
rdznymi metodami ho poznavat);

* poskytujeme podporu pfi organizaci projektl a €innosti, aby si zaci osvojili dovednosti samostatné i
skupinové prace;

* poskytujeme uznani a pozitivni zpétnou vazbu, aby Zaci pocitili svou hodnotu a Uspéchy;

* podporujeme aktivity a diskusi o strategiich vzajemné podpory 2aka (hry, vyména roli, karty, vizualni
materidly, mySlenkové mapy, nasténky, pantomima, rizné scénare apod.);

« vytvarime skupinoveé aktivity a projekty, ve kterych se zaci u¢i spolupracovat a projevovat navzajem
respekt;

* stanovujeme spolu se zaky pravidla pro jednani ve tfidé (v€etné digitalniho prostfedi), jejichz cilem je
vytvareni prostfedi vhodného pro u€eni a bezpe¢ného prostredi;

* pravidelné se 2&ky hovofime o ocekdvaném chovani pfi vyuce a vénuje se praktickému nacviku

vvhndnédhn rhnvAani ea 7Akv:

Klicova kompetence k obcanstvi a udrzitelnosti

Rl Spolufinancovano Wr Vzdélavaci strategie - 1. stupeii
e Evropskou unii
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e Podpora kurikularni prace Skol
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Vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci a zakladnich gramotnosti

« vytvafime zadani, pfi jejichz feSeni/naplnéni Zak potfebuje kombinovat znalosti a dovednosti z
riiznych obor;

« vytvafime prostor a bezpecné prostfedi pro diskuse zaku o souvislostech riznych jevl a procesu a
vyuziva k jejich vedeni osvédcené diskusni techniky

» vytvafime prostor a bezpecné prostfedi pro vytvareni a vyjadifovani vlastniho nazoru zaku;

* uplatiujeme respektujici pfistup a vedeme k nému disledné zaky, nekritizujeme zaka za nazor;

» podnécujeme zaky ke kladeni otazek a argumentaci, doplfiujicimi otevienymi otdzkami je vedeme k
hlubSimu promysleni a prohloubeni argumentaci.

m Klicova kompetence k podnikavosti a pracovni

* Vyuzivame se zaky rizné nastroje k zachyceni myslenek a napadu, mj. brainstorming, brainwriting,
mysSlenkovou mapu, online brainstorming néstroje;

* pro pokrocilejSi zaky zafazujeme: prioritizace — vybirame napady, které maji nejvétsi potencial
dosahnout cile testovani a prototypovani — vybirame nékolik nejlepSich napadud a testujeme je
prostfednictvim prototypu, prizkumud nebo jinych metod, abychom ovéfili jejich Ga€innost a
proveditelnost;

* poskytujeme Zakim konstruktivni zpétnou vazbu, v€etné formativniho hodnoceni, které posiluje jejich
potfebu zdokonalovat se;

» umoznujeme zakum ziskat zkuSenosti v sebeprezentaci, coz zahrnuje pfedstaveni osobnich kvalit a
schopnosti jedince;

* pestrou Skalou metod a forem vyuky pfinasime do procesu vyuky necekané zmény, kterym musi Zaci
flexibilné Celit, jsou nuceni predvidat situace, udalosti a planovat opatieni k jejich zvladnuti, adaptovat
se;

* podporujeme 2aky a zaméfujeme se na praci se zpétnou vazbou a reflexi — Zaci ocenuiji, co se jim
povedlo, pojmenovavaji, co pristé udélat jinak a jak, aby proces Fizeni a realizace zkvalitnili, pracuji s
chybou;

« pfedkladame 24kam téma hodnoceni a minimalizace rizik, podporujeme aplikaci jejich prevence do
zakovskych aktivit, projektd;

* reagujeme na poptavku zaku, ve kterych novych dovednostech se chtéji zlepsit;

» zacClefiujeme inovativni myslenky a pfistupy do svych vzdélavacich aktivit, jsme pro zaky inspiraci;

» diskutujeme se 24ky, co bylo pfinosné pro splnéni Ukolu a co bude nutné jesté zlepsit, nastavujeme
se zaky pravidla komunikace pfi spolupraci (vizualizace pravidel — skupinova prace);

* podporujeme sdilené znalosti a vzajemné uceni — vrstevnické uceni;

* jsme pfipraveni pomoci, poradit, poskytnout zdroje, pokud je budou Zaci potfebovat v pribéhu
éinnosti;

* zafazujeme také prabézny prostor pro reflexi Zaku;

a 7avAaziiiAMmA AA wnnilag aantra alsdinvgt A Al b rasuaii bannarativinihA 1AAnT

m Klicova kompetence k fesSeni problému

Rl Spolufinancovano IX%F Vzdélavaci strategie - 1. stupeii
e Evropskou unii

MINISTERSTVO SKOLSTVI, 6
MLADEZE A TELOVYCHOVY



e Podpora kurikularni prace Skol
lll)l Narodni pedagogicky institut CR

Vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci a zakladnich gramotnosti

 Vyzyvame Zaky k brainstormingu a zdarazriujeme, Zze muze existovat vice feeni;

« vyzdvihujeme operatory, které Cini faktické tvrzeni faktickym tvrzenim, nazor nazorem a hypotézu
hypotézou (,vime, ze“; ,vyslovuji hypotézu, ze*; ,moznym vysvétlenim je*; ,myslim si, ,domnivam se®,
,pfijde mi“ ad.);

« vyzdvihujeme a diskutujeme se zaky rozdily mezi vyznamy slov v jejich odborném a bézném uziti
(napf. ,rast rostliny, ktery pro biologii neni pouze jejim zvétSovanim, ale také zmé&nami tvaru a
vnitiniho uspofadani);

* rozvijime dovednost Zaku ,klast jednoduché vyzkumné otazky“ — se 2aky se zaméfime na klicové
pojmy v otazce; upozornujeme na jednoduchost a jasnost otazek; na vicevyznamovost slov; na
rozliSeni mezi otevienou a uzavienou otazkou a na to, jaké odpovédi mohou generovat;

* rozebirame se zaky moznosti proveditelnosti pozorovani, méfeni nebo zkoumani pomoci otazky;
» vedeme zaky k formulovani otazek a naslednému vybéru takovych, které muzeme zkoumat
(jednoduchych, ovéfitelnych v nasich podminkach);

* rozvijime dovednost Zaku odhadovat vysledky badani (formulovat pfedpokladanou odpovéd na
vyzkumnou otazku);

» vedeme zaky ke schopnosti rozkladat komplexni informace na mensi ¢asti pomoci poznamek, grafd,
tabulek ¢&i diagramd;

* vyuzivame mysSlenkové mapy k lepSimu porozumeéni celkové struktury a dulezitosti jednotlivych
informaci

* povzbuzujeme 2aky, aby uvadéli davody pro sva tvrzeni a argumentovali na zakladé relevantnich
dukazu a informaci;

* vyuzivame hry s uzitim roli, ve kterych mohou Z4ci lépe porozumét riiznym perspektivam a
motivacim, které mohou ovlivnit daleZitost informace.

Klicova kompetence kulturni
X

m Klicova kompetence digitalni

 Zafazujeme do vyuky drobné ukoly spojené se ziskavanim informaci na rdzna témata a problematiku,
o kterou se Z4ci osobné zajimaji;

* vybirdme do vyuky pro praci zaku zdroje informaci v riznych formatech (texty, videa, obrazky,
schémata, zvukové zaznamy apod.);

» vedeme zaky ke zkoumani riznych moznosti, jak vyjadfit své predstavy €i prezentovat informace;
 vedeme zaky ke spolupraci na tvorbé digitalniho obsahu v tymovych projektech;

» vedeme zaky k samostatnému vyuzivani digitalnich technologii v konkrétnich vyukovych situacich;

» vedeme zaky ke sdileni zkuSenosti, k diskusim a spole€nému hodnoceni pfinost a rizik vyuziti
digitalnich technologii v dané situaci.

Rl Spolufinancovano IX%F Vzdélavaci strategie - 1. stupeii
e Evropskou unii
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Vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci a zakladnich gramotnosti

Zakladni gramotnosti rozvijime pfi vyuce tohoto pfedmétu zejména s vyuzitim téchto vzdélavacich
strategii:

Zakladni gramotnost ctenarska a pisatelska

* Planujeme a integrujeme konkrétni projevy zaku do u¢ebnich uloh;

* vyuzivame rlizné zdroje informaci (texty, videa, obrazky, schémata apod.);

* poskytujeme zakam prostor, aby propojovali ¢etbu s vlastnimi znalostmi a zkuSenostmi;
» vedeme zaky k tomu, aby zvazovali davéryhodnost zdroje;

* podporujeme zaky, aby reflektovali vlastni ¢teni a psani.

m Zakladni gramotnost logicko-matematicka

« Vytvafime situace, pfi kterych Zaci ovéruji platnost svych zjisténi s vyuzitim osvojenych znalosti a
dovednosti i porovnanim s doporuc¢enymi informaénimi zdroji;

* podporujeme zaky, aby reflektovali zazivanou radost pfi feSeni matematickych situaci;

» vedeme zaky k tomu, aby pouzivali vhodny matematicky aparat pfi feSeni jednoduché redlné situace;
tlohy;

 davame prilezitost ke kontrole pouzitych matematickych modeld na zakladé zakovych pfedchozich
poznatkd.

Rl Spolufinancovano I\I<§r Vzdélavaci strategie - 1. stupeii
e Evropskou unii
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OVU vzdélavacich obort

Kod

MAT-MAT-001-ZV5-001

Popis OVU z RVP 2V

v uzlovém bodé 5 (dosazeno
nejpozdéji)

Resi problémy s pFirozenymi
Cisly (v€etné nuly) v kontextu
realnych situaci.

Skolni OVU pro uzlovy bod
5. roénik

V oboru pfirozenych ¢isel do
100 000 (v€etné 0) se orientuje
ve strukture &isel, isla
usporada a porovna, orientuje
se v fadech ¢&isel v desitkové
soustavé, Cisla zapiSe a
zaokrouhluje.

4.roc¢nik

V oboru pfirozenych &isel do
10 000 (v€etné 0) se orientuje
ve struktufe Cisel, Cisla
usporada a porovna, precte a
zapiSe. Orientuje se v fadech
Cisel v desitkové soustavé a
Cisla zaokrouhluje. Odhaduje
vysledek pocetnich operaci.

3. roénik

V oboru pfirozenych ¢isel do
1 000 (v&etné 0) se orientuje
ve struktufe &isel (napf. na
Ciselné ose), vyjmenuje
vzestupnou a sestupnou fadu
¢iselnou fadu po deseti a po
stech, &isla uspofada a
porovna, precte i zapise.

2. rocénik

V oboru pfirozenych &isel do
100 (v€etné 0) se orientuje ve
strukture Cisel (napf. na
Ciselné ose, ve stovkové
tabulce), vyjmenuje
vzestupnou ¢iselnou fadu po
dvou a po deseti, odhadne a
uréi pocet objektd, Cisla
usporada a porovna, precte i
zapiSe.

1. rocnik

V oboru pfirozenych ¢Eisel do
20 (v€etné 0) vyjmenuje
vzestupnou i sestupnou
¢iselnou fadu po jedné, uréi
pocet objektd a reprezentuje
ho rdznymi (ekvivalentnimi)
zpUsoby (objekty, obrazky,
znaky, €isly), ¢isla usporada a
porovna, precte i zapiSe.

S¢ita a od¢ita nad 1 000 (tzn.
soucet a menSenec jsou vetsi
nez 1 000) bez pfechodu i s
prechodem pres desitku a
znazorni tyto operace s
pomoci predmétl, obrazkl
nebo symbold.

Nasobi bez pfechodu i s
prechodem pres desitku a déli
beze zbytku jakékoli Eislo
jednocifernym ¢islem a nasobi
dvé dvouciferna Cisla s
prechodem pres desitku i bez
prechodu pres desitku (napf.
342-4=__;42-34=_;
1380:5=_).

Scita a od¢ita pfirozena Cisla
do 1 000, pisemné nasobi bez
prechodu i s pfechodem pres
desitku a déli beze zbytku
jakékoli €islo jednocifernym
¢islem a nasobi dvé
dvouciferna ¢isla s pfechodem
pres desitku i bez pfechodu
pres desitku.

Nasobi a déli v oboru malé
nasobilky.

Provadi vypoéty s dvéma nebo
vice operacemi v ramci vy$e
uvedenych oc¢ekavani v
pfipadé, Ze neni tfeba Fesit
poradi operaci (napf. 6 - 7 + 19
=_;6-4:8=_).

Scita a od¢ita do 100 (tzn.
soucet ani mensenec neni
vétsinez 100), atois
prechodem pres desitku; tyto
operace znazorfiuje s pomoci
predmét, obrazk( nebo
symbol(.

Provadi vypocty s dvéma nebo
vice operacemi v ramci vyse
uvedenych oc¢ekavani v
pripade, Ze neni tfeba fesit
poradi operaci

Scita a od¢ita do 30 (tzn.
soucet ani mensenec neni
vétsi nez 30) a znazorni tyto
operace s pomoci predmét,
obrazkd nebo symbold.
pouziva koncept pozi¢ni
Ciselné soustavy s jednotkami
a desitkami

Ur¢i trojnasobek sady do 10
predmétl a rozdéli sadu
maximalné 30 pfedmétl na tfi
stejné ¢asti.

Provadi vypocty s dvéma nebo
vice s¢itanimi a od¢itanimi nad
ramec vyse uvedenych
ocekavani v pfipadé, Ze poradi
operaci nehraje zadnou roli.

Scita a odcita pfirozena cisla
do 12 na zakladé prace s
modely (pfedméty, obrazky,
pohyby...).

Urci dvojnasobek sady do 5
predmétll a rozdéli sadu
maximalné 12 pfedmétl na
dvé stejné ¢asti.




Resi jednoduché Glohy z
redlného svéta s pouzitim
séitani a odcitani pfirozenych
¢isel do 1 000 (tzn. soucet ani
mensenec neni vétsi nez

1 000) s pfechodem pres
desitku i bez néj, a to vCetné
Gloh s mirami a mincemi
rznych hodnot

Resi rtzné typy slovnich Gloh
(napf. s antisignalem, s
nadbyteénymi ¢iselnymi Gdaji,
statické / dynamickeé ulohy) s
pfirozenymi €isly v rdznych
rolich (stav, operator,
adresa/identifikator).

Resi a tvofi slovni tlohy z
reélného svéta (i s
antisignalem), ve kterych se
sCita, odgita, nasobi a déli do
1 000.

Resi jednoduché Glohy z
redlného svéta s pouzitim
séitani a odcitani pfirozenych
¢isel do 100 (tzn. soucet ani
mensenec neni vétsi nez 100)
bez operaci s prechodem pres
desitku, a to v€etné uloh s
mirami a mincemi rGznych
hodnot.

Resi jednoduché slovni dlohy z
reélného svéta, ve kterych se
séit4 a odcita do 30 a které
jsou rdzného typu - s ¢islem
jako stav (napf. tfi kulicky),
operator (napf. o nékolik
vice/méngé), adresa (napf. na
ciferniku hodin, na ¢iselné
ose). Ve slovnich tlohach
rozliSuje ¢islo jako pocet a
¢islo jako veli¢inu (napf. v
oblasti penéz).

Resi jednoduché Glohy z
redlného svéta s pouzitim
séitani a odcitani pfirozenych
¢isel do 12.

MAT-MAT-001-ZV5-002

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje a pojmenuje casti
celku nekmenovymi zlomky.
ZapiSe nekmenovy zlomek
pomoci ¢isel. Porovna
nekmenové zlomky vyjadfené
modelem, slovné nebo Eiselné.
Nekmenové zlomky s¢ita
pomoci modelli. Resi
jednoduché slovni ulohy se
zlomky.

ZapiSe kmenovy zlomek
pomoci &isel. Resi jednoduché
slovni tlohy s kmenovymi
zlomky a vyuziva k tomu
vhodné modely.

Modeluje slovné vyjadieny
kmenovy zlomek (polovina,
tfetina, ¢tvrtina...). Porovna
kmenové zlomky vyjadrené
modelem nebo popsanych
slovn& . Resi jednoduché
slovni Ulohy s kmenovymi
zlomky vyjadfenymi slovné a
vyuziva k tomu vhodné
modely.

Pojmenuje ¢ast celku po
spravedlivém déleni (jen
kmenové zlomky).

Rozdéluje spravedlivé
jednoduché celky raznych typl
na stejné ¢asti (napf. rozdéluje
kolag, ty¢, ¢okoladu, lentilky,
mince).

MAT-MAT-001-ZV5-003

Modeluje kladna desetinna

¢isla pomoci reélnych situaci.

Vyznadi desetinné &islo na
¢iselné ose. Prevadi nékteré
jednoduché zlomky (polovina,
Ctvrtina, desetina ) na
desetinna cisla a obracené.
Porovna dvé desetinna ¢isla s
jednim desetinnym mistem.
Zaokrouhli desetinné ¢islo na
prirozené Eislo (pfipadné nulu).

PopiSe slovy situaci, ktera je
modelem desetinného Eisla
(napt. cena zbozi, délka). Cte
desetinné ¢islo s jednim
desetinnym mistem.

Scita a od¢ita desetinna cisla
na jedno desetinné misto. Resi
jednoduché slovni ulohy s
desetinnymi Gisly.

MAT-MAT-001-ZV5-004

Modeluje cela zaporna Cisla
pomoci reélnych situaci

Resi jednoduché tlohy s
reprezentaci celého zaporného
¢isla (teplomér, dluh, pohyb na
Ciselné ose).

Vyznadi celé zaporné ¢&islo na
Ciselné ose. Zapise
matematicky modelovou
situaci pomoci znaku ,—".

PopiSe slovy situaci, ktera
modeluje cela zaporna &isla.




MAT-MAT-002-ZV5-005

Vyuziva standardni jednotky
délky k odhadu, méfeni a
porovnavani, prostrednictvim
manipulace zjistuje obsah a
objem.

Vyjadii délku v raznych
standardnich jednotkach (mm,
cm, dm, m, km).

Vyznaéi do sité, ve tfidé cm?,
dm?, m?.

Zvoli a pouziva vhodné
standardni jednotky pro odhad,
meéfeni a porovnani délky.

Ur¢i obvod mnohouhelniku.
Ve ¢Etvercové siti urci obsah
miizového mnohouhelniku v
jednotkovych ¢Etverecceich.

MéFi, porovna a odhadne délky
pomoci standardnich jednotek
(mm, cm, dm, m) a vhodnych
méfidel.

MéFi, porovna a odhadne
obsah pomoci nestandardni
jednotky (listy papiru,
trojuhelniky, ¢tverce,
dlazdice...).

Méfi, porovna a odhadne délky
pomoci nestandardnich
jednotek (kroky, palce, dfivka,
provazek...).

Vytvofi obrazce rGznych tvard,
ale stejného obvodu.

Méfi obsah pomoci
nestandardni jednotky (listy
papiru, trojuhelniky, ¢tverce,
dlazdice...).

Méri délky pomoci
nestandardnich jednotek
(stopy, kroky, palce, rozpéti,
dfivka, provazek...).

Uréi obsah mnohouhelniku
pomoci jeho rozdéleni, nebo
doplnéni na Utvar, jehoz obsah
umi urcit.

Ve &tvercové siti ur¢i obsah
mfizového mnohouhelniku v
jednotkovych ¢Etverecceich.

Vytvofi obrazce raznych tvar(,
ale stejného obsahu.

Vyjadfi objem krychlového
télesa pomoci jednotkovych
krychli.

Vytvofi obrazce rGznych tvard,
ale stejného obvodu.

Méfi obsah pomoci
nestandardni jednotky (listy
papiru, trojuhelniky, ¢tverce,
dlazdice...).

Resi dlohy pomoci manipulace
s kostkami a ty¢inkami, které
zahrnuji obvod, obsah
mnohouhelniku a povrch a
objem krychle a kvadru
vytvofeného z krychli. Jako
jednotku miry pouziva
jednotkové ¢tverce a
jednotkové krychle.

Resi tlohy véetné dloh z
reélného svéta, které zahrnuiji
obvod mnohouhelniku.

MAT-MAT-003-ZV5-006

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Rozpozna, pojmenuje a
znazorfuje dvojrozmérné
Gtvary (mnohouhelniky, kruh) a
trojrozmérna télesa (krychle,
kvadr, jehlan, kuzel, valec,
koule) i na zakladé slovniho
popisu.

Rozpozna jejich modely v
bézném Zivoté.

Rozpozna uhly pravy, pfimy.
Vyuziva vlastnosti
geometrickych utvard pro
feSeni Uloh.

Rozpozna a popise podobné
dvojrozmérné Utvary
zobrazené ve ¢&tvercové siti.
Vyuziva vlastnosti Gtvar( k
feSeni problémul a
konstrukcim.

PFifadi téleso a jeho sit.

Vyjadfi objem a povrch
krychlového télesa pomoci
jednotkovych krychli a
jednotkovych ¢Etverct.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
Gtvary (mnohouhelniky, kruh) a
télesa (krychle a krychlové
stavby, kvadry).

Rozpozna jejich modely v
bézném Zivoté.

Vytvofi nové dvojrozmérné
tvary slozenim dvou ¢i vice
Gtvard nebo rozlozenim
daného atvaru.

Rozpozna shodné
dvojrozmérné Utvary (v
otoceni, v posunuti, v osové
soumérnosti) zobrazené ve
ctvercové siti a shodn4 télesa
(v posunuti, v oto¢eni a
rovinové soumeérnosti)
modelované pomoci krychli.
Na zakladé manipulace vytvofi
sit krychle.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
Utvary (Ctverec, obdélnik,
trojuhelnik, ¢tyfahelnik, kruh) a
télesa (krychle) a popise jejich
zakladni vlastnosti.

Na zakladé manipulace
rozpozna shodné
dvojrozmérné Gtvary a
krychlové stavby.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
Utvary (Ctverec, obdélnik,
trojuhelnik, kruh) a télesa
(krychle) a popise jejich
zakladni vlastnosti.




MAT-MAT-003-ZV5-007

Orientuje se v roviné a v
prostoru.

PopiSe vzajemnou polohu
dvou &i vice objektl v prostoru
(vrchold, hran, stény napf.
rovnobéZznost, kolmost stén,
hran...). Ve ¢&tvercoveé siti urci a
popise polohu m¥izového bodu
vzhledem k pevné danému
bodu (propedeutika
soufadnicového systému).

PopiSe vzajemnou polohu
dvou ¢&i vice objektl v roviné
(bodl, Usecek, pfimek).

Ve ¢étvercové siti popise
vzajemnou polohu dvou
mfizovych bodu jako cestu.

Rozlisi rovnobézné,
riiznobézné, kolmé modely
Usecek/ pfimek v roviné i v
prostoru (napf. hrany krychle,
kvadru).

Slovy popiSe polohu objektu v
roviné i v prostoru a naopak
urci polohu objektu na zékladé
slovniho popisu.

PopiSe a uréi vzajemnou
polohu dvou objektl v roviné,
prostoru.

Orientuje se v prostoru (napf.
vpravo, vlevo, nahore, dole,
vpredu, vzadu) pfi praci s
krychlemi a stavbami z nich.

Pouziva bézné slova k urceni
polohy. Orientuje se ve
ctvercové siti (fadek, sloupec,
vpravo, vlevo). Orientuje se v
prostoru (vpravo, vlevo,
nahore, dole, vpfedu, vzadu)
vzhledem k vlastni osobé.

MAT-MAT-003-ZV5-008

Konstruuje geometrické Gtvary
podle zadanych parametr(.

Vyuziva rysovani Usecek,
primek, rovnobézek, kolmic a
kruznic ke konstrukcim Gtvard
podle predlohy, nebo slovniho
zadani. PopiSe postup
konstrukce jednoduchého
Gtvaru.

Narysuje Usecku dané délky,
rovnobézné a kolmé
Usecky/primky, kruznice a
oznadi je (ve Ctvercové siti a
na Cistém papire). Zkonstruuje
rysovanim Utvary podle
predlohy nebo jednoduchych
zadani.

Ve ¢&tvercové siti narysuje
Usecky, pfimky dané dvéma
mfizovymi body a oznadi je,
vyznaci zakladni geometrické
Utvary podle predliohy nebo
jednoduchych zadani.

V manipulaénich prostfedich
vymodeluje rovnobézné,
riznobézné a kolmé Usecky.
Rozpozna jejich modely v
béZném Zivoté.

V manipulaénich prostfedich
vyznaci zakladni geometrické
Utvary (Ctverec, obdélnik,
trojuhelnik, étyfahelnik) napf.
pomoci skladani a stfihani
papiru, provazkem, dfivky.

V manipulaénich prostfedich
vyznaci zakladni geometrické
Utvary (Ctverec, obdélnik,
trojuhelnik) napf. pomoci
skladani a stfihani papiru,
provazkem, dfivky.

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zaznam dat ¢te a interpretuje.

Cte a vytvoti graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy,
Vennovy diagramy pro dvé az
tfi mnoziny).

Ziska informace z
organizovaného souboru dat
pro feSeni problému.

Ur¢i aritmeticky pramér
malého souboru dat. - do uciva
dat do 5.

Organizuje soubor dat podle
rliznych organizacnich principl
(usporadani, klasifikace,
schematizace)

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné
situace.

Cte a vytvofi graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy,
schémata).

Organizuje soubor dat podle
rznych organizacnich principl
(usporadani, tridéni,
klasifikace).

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné
situace.

Organizuje soubor dat podle
rznych organizacnich principl
(usporadani, trideni,
seskupovani).

Organizuje soubor dat podle
rznych organizacnich principl
(usporadani, tfidéni, asociace).

MAT-MAT-004-ZV5-010

Experimentuje, eviduje a
popisuje nahodné jevy.

Odhaduje pravdépodobnost
jevu pro rozhodovani v dané
situaci na zakladé vytvorené
evidence z pozorovani
nahodnych jeva.

Experimentuje (napf. hazeni
kostkou, minci) a ndhodné jevy
eviduje (tabulkou,
histogramem) pro uréeni
pravdépodobnosti daného
jevu.

Experimentuje (napf. hazeni
kostkou, minci, losovani) a
nahodné jevy eviduje pro
uréeni pravdépodobnosti
daného jevu.

PFi hie (napf. hazeni kostkou,
minci, losovani) rozpozna
nahodné, jisté a nemozné jevy.

MAT-MAT-004-ZV5-011

Vyhleda vSechny prvky nebo
skupiny prvkd spliujici dané
podminky.

Urci a zdavodni vSechny
moznosti spliujici vice
podminek.

Pracuje s negaci (nesplriuje
danou podminku).

Urci a zdavodni vSechny
moznosti splfujici dvé
podminky (napf.
dvouparametrické tabulky,
interval, situace odpovidajici
praniku dvou mnozin).

Najde podminku a zdavodni
(napf. vyctem prvku), ze
vSechny prvky jistého souboru
ji splruji.

Vyhleda a zdivodni, ze
v§echny prvky daného souboru
splfiuji danou podminku v
reélné situaci

Vyhleda prvky splnujici jednu
podminku.




MAT-MAT-005-ZV5-012

Rozpozna, zdGvodni, dopini a
tvofi pravidelnosti a fady ¢isel.

Rozpozna a popise
pravidelnosti, dopIni chybéjici
prvky fady a feSeni zddvodni.
Vyuziva pravidelnosti k feSeni
uloh v redlném kontextu. Tvofi
Ciselné fady dle zadanych
pokynl nebo analogie.

Rozpozna a popise
pravidelnosti, doplni chybéjici
prvky fady a feSeni zddvodni.
Vyuziva pravidelnosti k feSeni
uloh v reélném kontextu. Tvofi
Ciselné fady dle zadanych
pokynd nebo analogie.

Rozpozna a popise
pravidelnosti, dopIni chybéjici
prvky fady a feSeni zddvodni.
Vyuziva pravidelnosti k feSeni
tloh v realném kontextu. V
¢iselnych fadach pracuje v
oboru pfirozenych &isel do
100.

Rozpozna pravidelnosti s
opakovanim i bez opakovani
(vizualni, akustické,
kinestetické), zdlvodni
nalezené pravidelnosti a
pokracuje v nich v riznych
smérech. Doplni chybéjici
prvky a tvofi pravidelnosti.
Rozpozna pravidelnosti v
Ciselnych fadach v oboru
prirozenych ¢isel do 30 a
doplni chybéjici prvky rady.

Rozpozna pravidelnosti s
opakovanim i bez opakovani
(vizualni, akustické,
kinestetické), zduvodni
nalezené pravidelnosti a
pokraduje v nich v riznych
smérech. Doplni chybéjici
prvek pravidelnosti. Orientuje
se v Ciselné fadé po jedné v
oboru pfirozenych &isel do 20.

MAT-MAT-005-ZV5-013

Resi jednoduché realné
problémy s vyuzitim rovnosti a
nerovnosti.

Resi rovnicové situace a
jednoduché rovnice zapsané
nematematickym zapisem
(napf. vahy).

PopiSe izomorfismus (stejnost)
dvou rovnicovych situaci.
Propedeutika rovnic.

PopiSe ciselné vztahy v
reélnych situacich pomoci
rovnosti, nerovnosti, rovnicové
situace, které fesi. Popise
izomorfismus (stejnost) dvou
rovnicovych situaci.

Rozpozna a zapiSe rovnost
nebo nerovnost mnozstvi v
reélnych situacich a €iselnych
vyrazd v oboru pfirozenych
¢isel do 100, doplni chybéjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti. PopiSe ¢iselné
vztahy v redlné situaci pomoci
rovnosti, nerovnosti a
rovnicové situace. Vytvori a
popisSe situaci vyjadfenou
Ciselnym vyrazem.

Rozpozna a zapiSe rovnost
nebo nerovnost mnozstvi v
realnych situacich a &iselnych
vyrazu v oboru pfirozenych
Cisel do 30, doplni chybéjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti. PopiSe &iselné
vztahy v redlné situaci pomoci
rovnosti, nerovnosti, rovnicové
situace.

Rozpozna a zapiSe rovnost
nebo nerovnost mnozstvi v
reélnych situacich a €iselnych
vyrazd v oboru pfirozenych
¢isel do 20, doplIni chybéjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti.

CSP-TCH-003-Z2V5-003

Provadi jednoduché
konstrukéni ¢innosti s
navodem i bez navodu.

Systematicky konstruuje a
sestavuje na zakladé predliohy,
néacrtu, fotorealistickych
schémat, video navodu dle
instrukci, vlastniho navrhu
samostatné nebo ve
spolupraci, vytvari
jednoduchou technickou
dokumentaci, dodrzuje zasady
bezpecénosti a hygienicka
pravidla.

Konstruuje a sestavuje na
zakladé predlohy, nacrtu,
schémat, video navodu nebo
dle instrukci, systematicky
provadi jednoduché
konstrukéni ¢innosti, montaz a
demontaz, dle vlastni fantazie
a tvofivosti, na pokyn dodrzuje
zasady bezpecnosti a
hygienicka pravidla.

Provéadi jednoduché
konstrukéni ¢innosti, montaz a
demontaz dle jednoduchych
navodl nebo videonavodu, dle
vlastni fantazie a technické
tvofivosti, na pokyn dodrzuje
zasady bezpecnosti a
hygienicka pravidla.

Samostatné nebo ve
spolupraci provadi jednoduché
konstrukéni €innosti dle
instrukci, jednoduchych
nakres(, nacrtd nebo
fotonavodu, vlastni fantazie a
technickeé tvofivosti, osvojuje si
zasady bezpecnosti a
hygienicka pravidla.

Samostatné nebo ve
spolupraci provadi jednoduché
konstrukéni €innosti dle
instrukci, jednoduchych
nakresl, nacrtd nebo
fotonavodd, vlastni fantazie a
technické tvofivosti, osvojuje si
zasady bezpecénosti a
hygienicka pravidla.

Pfi konstrukénich ¢innostech
respektuje a jednoduse
zdavodnuje zakladni fyzikalni
zakonitosti.

Pfi konstrukénich ¢innostech
respektuje zakladni fyzikalni
zakonitosti.

PFi konstrukénich ¢innostech
respektuje zakladni fyzikalni
zakonitosti.

Na zakladé experimentovani si
uvedomuije fyzikalni
z&konitosti.

Na zakladé experimentovani si
uvédomuije fyzikalni
zakonitosti.

Rizenou reflexi posuzuje
vysledny objekt nebo prabéh
¢innosti, pomoci navodnych
otazek formuluje hodnotici
popisné vyroky.

Rizenou reflexi posuzuje
vysledny objekt nebo prabéh
¢innosti, pomoci navodnych
otazek navrhuje hodnotici
popisné vyroky.

Rizenou reflexi posuzuje
vysledny objekt a pribéh
¢innosti, vybira hodnotici
kritéria.

Rizenou reflexi posuzuje
vysledny objekt a prabéh
¢innosti, samostatné nebo ve
spolupraci, uziva hodnotici
Skaly.

Rizenou reflexi posuzuje
vysledny objekt a pribéh
¢innosti, samostatné nebo ve
spolupraci, uziva hodnotici
Skaly.

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

Zaplati riznymi zpusoby danou
¢astku.

Odhaduje celkovou cenu
jednoduchého nakupu v
modelovych situacich.

Odhaduje ceny zakladnich
potravin.

RozliSuje ¢eské bankovky
podle hodnoty.

RozliSuje ¢eské mince podle
hodnoty.




Vrati nazpét spravny obnos.

V jednoduché modelové situaci
rozpoznd, kdyz ho chce nékdo

pfi nakupovani oSidit (rozpozna
poruseni prav spotfebitele).

Zkontroluje, kolik penéz je
vraceno pfi placeni v modelové
situaci.

Pfipravuje si vhodné mnozstvi
minci a bankovek na zaplaceni
nakupu v modelové situaci
(kombinuje rizné moznosti).

Vrati nazpét do dvaceti korun.

CJS-CJS-006-ZV5-034

Vysvétli na prikladu, pro¢ neni
mozné realizovat vSechny
chténé vydaje.

Vyhodnoti finanéni naklady na
realizaci rGznych prani.

Vyjmenuje prani ditéte z
pribéhu ¢i modelové situace a
vysvétli, ktera jeho prani
mohou byt splnéna a ktera ne,
a vysvétli pro€.

Porovna své potfeby a pfani s
finanénimi moznostmi.

Vyjmenuje prani ditéte z
pribéhu ¢i modelové situace a
vysvétli, ktera jeho prani
mohou byt splnéna a ktera ne,
a vysvétli pro€.

Vyhodnoti na zakladé
finanénich moznosti, zda maze
realizovat svoje konkrétni
prani.

Chova se s respektem k
détem, jejichz rodiny jsou nebo
nejsou schopné jim zajistit

statky, sluzby a zazitky.

Vyjadfi sva prani a zhodnoti,
zda je realné je splnit a jaké
vyhody a nevyhody splnéni
téchto prani pfinese jemu a
jeho rodiné.

CJS-CJS-006-2V5-035

Sestavi jednoduchy osobni
rozpocet.

Vybere ukazku rozpoctu
vyrovnaného, schodkového a
prebytkového mezi nékolika
rznymi jednoduchymi
rozpocty jednotlivce.

Vysvétli na pfikladu, co
znamena, kdyz je rozpocet
vyrovnany, pfebytkovy,
schodkovy.

Seznami se s pojmy pfijmy,
vydaje, rozpocet.

Sestavi rozpocet pro svého
modelového vrstevnika.

Zapisuije si po urcitou dobu své
vlastni vydaje a zpracuje svij
osobni rozpocet pro svou
vlastni potfebu.

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost krokd
feSeni jednoduchého
problému.

Pojmenuje problém, uréi
potfebné vstupy a vystupy.

Navrhne kroky potfebné k
vyreSeni problému a
usporadava je v zakladni
posloupnosti.

Rozdéli problém na mensi
¢asti, sestavi kroky do logické
posloupnosti a zvazi rizné
moznosti.

Sestavi a zapi$e jednoduchy
algoritmus pomoci slov nebo
jednoduchych symbolu.

Testuje, vyhodnoti a vysvétli
svlj postup na rGznych
prikladech, identifikuje chyby a
provadi jednoduché Upravy k
jeho vylepSeni.

Rozhodne a vysvétli spravnost
a nespravnost svého postupu
na zakladé vysledného reseni.

INF-INF-002-2V5-005

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce program,
ve kterém pouziva opakovani a
podprogramy, opravi pfipadné
chyby.

Sestavi program s vice kroky,
kombinuje rGzné typy bloku,
pouziva opakovani a zvazuje
spravné poradi krokd pro
splnéni zadani.

Slozi zakladni bloky do
jednoduché posloupnosti, ktera
splfiuje zadani.

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce program,
ve kterém pouziva opakovani a
podprogramy, opravi pfipadné
chyby.

Vytvofi podprogramy pro
opakujici se ¢asti programu,
vysvétli jejich vyhody pro
prehlednost a efektivitu.

Vytvoii jednoduchy program s
opakujicimi se bloky.




Sestavi v blokové
orientovaném jazyce program,
ve kterém pouziva opakovani a
podprogramy, opravi pfipadné
chyby.

Otestuje ¢asti i cely program,
najde pfipadné chyby (napf.
chybna podminka nebo
opakovani) a opravi je, hleda
dalSi feSeni.

Ovéfuje, ze program funguje a
popiSe, co program déla.




OVU vzdélavacich oboru

Kod

MAT-MAT-001-ZV5-001

Popis OVU z RVP ZV

v uzlovém bodé 5 (dosazeno
nejpozdéji)

Resi problémy s pfirozenymi
Gisly (vEetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

Skolni OVU pro uzlovy bod
5. rocnik - integrované

V oboru pfirozenych &isel do
100 000 (v&etné 0) se orientuje
ve strukture Gisel, Cisla
usporada a porovna, orientuje
se v fadech &isel v desitkové
soustavé, Cisla zapiSe a
zaokrouhluje.

Skolni OVU pro 4. roénik -
integrované

V oboru pfirozenych &isel do
10 000 (v&etné 0) se orientuje
ve struktufe Gisel, Cisla
usporada a porovna, preéte a
zapiSe. Orientuje se v fadech
¢Sisel v desitkové soustavé a
¢Gisla zaokrouhluje. Odhaduje
vysledek pocetnich operaci.

Skolni OVU pro 3. roénik -
integrované

V oboru pfirozenych &isel do
1000 (vEetné 0) se orientuje
ve struktufe ¢isel (napf. na
Ciselné ose), vyjmenuje
vzestupnou a sestupnou fadu
Ciselnou fadu po deseti a po
stech, odhadne pocet, cenu,
Cisla uspofada a porovna,
precte i zapiSe.

Skolni OVU pro 2. roénik -
integrované

V oboru pfirozenych &isel do
100 (v&etné 0) se orientuje ve
strukture ¢isel (napf. na
Siselné ose, ve stovkové
tabulce), vyjmenuje
vzestupnou &iselnou fadu po
dvou a po deseti, odhadne a
uréi pocet objektu, ¢isla
usporada a porovna, predte i
zapiSe.

Skolni OVU pro 1. roénik -
integrované

V oboru pfirozenych &isel do
20 (veetné 0) vyjmenuje
vzestupnou i sestupnou
Ciselnou fadu po jedné, uréi
pocet objektll a reprezentuje
ho rdznymi (ekvivalentnimi)
zpusoby (objekty, obrazky,
znaky, ¢isly, mincemi podle
hodnoty), ¢isla usporada a
porovnd, precte i zapiSe.

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
Gisly (vEetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

S¢ita a od¢ita nad 1 000 (tzn.
soucet a mensenec jsou vétsi
nez 1 000) bez prechodu i s
prechodem pres desitku a
znazorni tyto operace s
pomoci predméth, obrazkad,
symbolt nebo minci a
bankovek.

Nasobi bez pfechodu i s
prechodem pres desitku a déli
beze zbytku jakékoli ¢islo
jednocifernym &islem a nasobi
dvé dvouciferna Gisla s
prechodem pres desitku i bez
prechodu pres desitku.

Sc¢ita a odg&ita pfirozena &isla
do 1 000, pisemné nasobi bez
prechodu i s pfechodem pies
desitku a déli beze zbytku
jakékoli ¢islo jednocifernym
gislem a nasobi dvé
dvouciferna €isla s prechodem
pres desitku i bez prechodu
pres desitku.

Nésobi a déli v oboru malé
nasobilky, odhaduje vysledek.
Provadi vypocty s dvéma nebo
vice operacemi

S¢ita a odEita do 100 (tzn.
soucet ani mendenec neni
vétsSinez 100), atois
prechodem pres desitku; tyto
operace znazorriuje s pomoci
predmétl, obrazkd nebo
symbold.

Provadi vypocty s dvéma nebo
vice operacemi v ramci vyse
uvedenych oéekavani v
pfipadé, Ze neni tfeba Fesit
poradi operaci. Odhadne cenu
potravin, zaplati modelovymi
mincemi a vraci do stokoruny.

Sc¢ita a odéita do 30 (tzn.
soucet ani menSenec neni
vétsi nez 30) a znazorni tyto
operace s pomoci pfedmétu,
minci, obrazkd nebo symbolu.
pouziva koncept pozi¢ni
Giselné soustavy s jednotkami
a desitkami

Ur¢i trojnasobek sady do 10
predmétu a rozdéli sadu
maximalné 30 pfedmétu na tfi
stejné casti.

Provadi vypocty s dvéma nebo
vice s¢itanimi a od¢itanimi nad
ramec vy$e uvedenych
ocekavani v pfipadé, ze poradi
operaci nehraje zadnou roli.

Sc¢ita a odcita pfirozena &isla
do 12 na zékladé prace s
modely (pfedméty, obrazky,
pohyby...), spoéita hodnotu
minci a vrati nazpét.

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
Gisly (vEetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

Resi jednoduché dlohy z
realného svéta s pouzitim
séitani a od¢itani pfirozenych
Cisel do 1 000 (tzn. soucet ani
mensenec neni vétsi nez

1 000) s pfechodem pies
desitku i bez néj, a to véetné
uloh s mirami a mincemi
riznych hodnot. Vyhodnoti
finanéni naklady na realizaci
prani.

Resi razné typy slovnich dloh
(napf. s antisignalem, s
nadbyte¢nymi Eiselnymi udaji,
statické / dynamické dlohy) s
pfirozenymi &isly v rdznych
rolich (stav, operator,
adresa/identifikator).

Resi a tvofi slovni tlohy z
redlného svéta (i s
antisignalem), ve kterych se do
1000 sé&ita, odgita, nasobi,
deéli, pracuje s mincemi,
rozpoctem, pravem
spotrebitele.

Resi jednoduché dlohy z
realného svéta s pouzitim
séitani a od¢itani pfirozenych
Cisel do 100 (tzn. soucet ani
mensenec neni vétsi nez 100)
bez operaci s pfechodem pres
desitku, a to véetné Uloh s
mirami a mincemi riznych
hodnot.

Resi jednoduché slovni Glohy z
redlného svéta, ve kterych se
s¢ita a oddita do 30 a které
jsou ruzného typu - s Cislem
jako stav (napf. tfi kulicky),
operator (napf. o nékolik
vice/méné), adresa (napf. na
ciferniku hodin, na ¢iselné
ose). Ve slovnich tlohach
rozliSuje Cislo jako pocet a
¢islo jako veli¢inu (napf. v
oblasti penéz).

Resi jednoduché dlohy z
realného svéta s pouzitim
séitani a od¢itani pfirozenych
Gisel do 12 véetné dloh s
mincemi

CJS-CJS-006-ZV5-034

Vysveétli na pfikladu, pro¢ neni
mozné realizovat vSechny
chténé vydaje.

CJS-CJS-006-ZV5-035

Sestavi jednoduchy osobni
rozpocet.

Vybere a sestavi vyrovnany,
schodkovy a prebytkovy
rozpocet pro modelového
vrstevnika.




MAT-MAT-001-ZV5-002

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje a pojmenuje ¢asti
celku nekmenovymi zlomky.
ZapiSe nekmenovy zlomek
pomoci ¢isel. Porovna
nekmenové zlomky vyjadrené
modelem, slovné nebo giselné.
Nekmenové zlomky s¢ita
pomoci modelti. Resi
jednoduché slovni Ulohy se
Zlomky.

ZapiSe kmenovy zlomek
pomoci &isel. Resi jednoduché
slovni tlohy s kmenovymi
zlomky a vyuziva k tomu
vhodné modely.

Modeluje slovné vyjadfeny
kmenovy zlomek (polovina,
tfetina, ¢tvrtina...). Porovna
kmenové zlomky vyjadiené
modelem nebo popsanych
slovné . Resi jednoduché
slovni tlohy s kmenovymi
zlomky vyjadfenymi slovné a
vyuziva k tomu vhodné
modely.

Pojmenuije ¢ast celku po
spravedlivém déleni (jen
kmenové zlomky).

Rozdéluje spravedlivé
jednoduché celky rtznych typt
na stejné ¢asti (napr. rozdéluje
kolag, ty¢, cokoladu, lentilky,
mince).

MAT-MAT-001-ZV5-003

Modeluje kladna desetinna

¢Sisla pomoci realnych situaci.

Desetinna ¢isla s jednim
desetinnym mistem vyznaéi,
porovnd, zaokrouhli, s¢ita,
od¢ita a fesi jednoduché slovni
ulohy.

Prevede jednoduché zlomky
na desetinna &isla a obracené
(polovina, pétina, desetina).

PopiSe slovy situaci, ktera je
modelem desetinného &isla
(napF. cena zbozi, délka). Cte
desetinné ¢islo se dvéma
desetinnymi misty.

MAT-MAT-001-ZV5-004

Modeluje cela zaporna &isla
pomoci reélnych situaci

Resi jednoduché dlohy s
reprezentaci celého zaporného
Cisla (teplomér, dluh, pohyb na
Ciselné ose).

Vyznaci celé zaporné ¢islo na
Ciselné ose. Zapise
matematicky modelovou
situaci pomoci znaku ,—".

PopiSe slovy situaci, ktera
modeluje cela zaporna &isla.

MAT-MAT-002-ZV5-005

Vyuziva standardni jednotky
délky k odhadu, méfeni a
porovnavani, prostrednictvim
manipulace zjiStuje obsah a
objem.

Vyjadfi délku v raznych
standardnich jednotkach (mm,
cm, dm, m, km).

Zvoli a pouziva vhodné
standardni jednotky pro odhad,
méfeni a porovnani délky.
Ur¢i obvod mnohouhelniku.
Ve &tvercové siti uréi obsah
mfizového mnohoulhelniku v
jednotkovych Etvereccich.
Resi dlohy véetné dloh z
redlného svéta, které zahrnuiji
obvod mnohouhelniku.
Vyjadfi objem a povrch
krychlového télesa pomoci
jednotkovych krychli a
jednotkovych ¢&tvercu.

Mé¥i, porovna a odhadne délky
pomoci standardnich jednotek
(mm, cm, dm, m) a vhodnych
méfidel.

Mé¥i, porovna a odhadne
obsah pomoci nestandardni
jednotky (listy papiru,
trojuhelniky, ¢tverce,
dlazdice...).

Vytvoli obrazce ruznych tvard,
ale stejného obsahu.

Vyjadfi objem krychlového
télesa pomoci jednotkovych
krychli.

Mé&fi, porovna a odhadne délky
pomoci nestandardnich
jednotek (kroky, palce, dfivka,
provazek...).

Vytvoii obrazce ruznych tvard,
ale stejného obvodu.

Mé&fi obsah pomoci
nestandardni jednotky (listy
papiru, trojuhelniky, ¢tverce,
dlazdice...).

Mé¥i délky pomoci
nestandardnich jednotek
(stopy, kroky, palce, rozpéti,
dfivka, provazek...).

Ur¢i obsah mnohouhelniku
pomoci jeho rozdéleni, nebo
doplnéni na Utvar, jehoz obsah
umi urdit.

Resi tlohy v&etné dloh z
realného svéta, které zahrnuji
obvod, obsah mnohouhelniku
a povrch a objem krychle a
hranolu vytvofeného z krychli.
Jako jednotku miry pouziva
jednotkové &tverce a
jednotkové krychle.




MAT-MAT-003-ZV5-006

Modeluje a rozpozna
geometrické Gtvary.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (mnohouhelniky, kruh) a
trojrozmérna télesa (krychle,
kvadr, jehlan, kuzel, valec,
koule) i na zakladé slovniho
popisu.

Rozpozna jejich modely v
bézném zivote.

Rozpozna uhly pravy, pfimy.
Vyuziva vlastnosti
geometrickych Gtvar(i pro
feSeni uloh.

Rozpozna a popise podobné
dvojrozmérné Utvary
zobrazené ve Ctvercové siti.
Vyuziva vlastnosti ttvart k
feSeni problému a
konstrukcim.

Prifadi téleso a jeho sit.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (mnohouhelniky, kruh) a
télesa (krychle, kvadr, jehlan,
kuzel, vélec, koule) i na
zakladé slovniho popisu.
Rozpozna jejich modely v
bézném Zivote.

Vytvofi nové dvojrozmérné
utvary slozenim dvou ¢i vice
Utvard nebo rozlozenim
daného utvaru.

Rozpozna shodné
dvojrozmérné Gtvary a télesa
(v otoceni, v posunuti, v osové
soumérnosti a v rovinové
soumérnosti).

Uréi osy soumérnosti
dvojrozmérnych atvarh.
Zkouma, vytvori a pfiradi
odpovidajici sit dané krychli
(napf. krychle s obarvenymi
sténami, hraci kostka).

Na &tvercové siti vytvori sit’
kvadru slozeného ze shodnych
krychli.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (mnohouhelniky, kruh) a
télesa (krychle a krychlové
stavby, kvadry).

Rozpozna jejich modely v
bézném zivote.

Vytvoli nové dvojrozmérné
Utvary slozenim dvou &i vice
Utvar( nebo rozlozenim
daného atvaru.

Rozpozna shodné
dvojrozmérné Gtvary (v
otoceni, v posunuti, v osové
soumérnosti) zobrazené ve
Stvercové siti a shodna télesa
(v posunuti, v otogeni a
rovinové soumeérnosti)
modelované pomoci krychli.
Na zakladé manipulace vytvofi
sit krychle.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (étverec, obdélnik,
trojuhelnik, &tyfuhelnik, kruh) a
télesa (krychle) a popise jejich
zékladni vlastnosti.

Na zakladé manipulace
rozpozna shodné
dvojrozmérné Gtvary a
krychlové stavby.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (Etverec, obdélnik,
trojuhelnik, kruh) a télesa
(krychle) a popiSe jejich
zékladni viastnosti.

MAT-MAT-003-ZV5-007

Orientuje se v roviné a v
prostoru.

PopiSe vzajemnou polohu
dvou ¢&i vice objektli v prostoru
(vrchold, hran, stén
mnohosténu).

Ve &tvercové siti uri a popise
polohu mfizového bodu
vzhledem k pevné danému
bodu.

PopiSe vzajemnou polohu
dvou ¢i vice objektd v roviné
(bodU, usecek, pfimek).

Ve ¢&tvercové siti popise
vzajemnou polohu dvou
mfizovych bodl jako cestu.

Rozli§i rovnobézné,
riznobézné, kolmé modely
Usecek/ pfimek v roviné i v
prostoru (napf. hrany krychle,
kvadru).

Slovy popi$e polohu objektu v
roviné i v prostoru a naopak
uréi polohu objektu na zakladé
slovniho popisu.

PopiSe a uréi vzajemnou
polohu dvou objektl v roving,
prostoru.

Orientuje se v prostoru (napf.
vpravo, vlevo, nahofte, dole,
vpredu, vzadu) pfi praci s
krychlemi a stavbami z nich.

Pouziva bézné slova k uréeni
polohy. Orientuje se ve
Etvercové siti (fadek, sloupec,
vpravo, vlevo). Orientuje se v
prostoru (vpravo, vlevo,
nahofe, dole, vpiedu, vzadu)
vzhledem k vlastni osobé.

MAT-MAT-003-ZV5-008

Konstruuje geometrické atvary
podle zadanych parametru.

Vyuziva rysovani Usecek,
primek, rovnobézek, kolmic a
kruznic ke konstrukcim utvart
podle predlohy, nebo slovniho
zadani. PopiSe postup
konstrukce jednoduchého
Utvaru.

Narysuje Usecku dané délky,
rovnobézné a kolmé
Usecky/pfimky, kruznice a
oznadi je (ve Ctvercové siti a
na ¢istém papife). Zkonstruuje
rysovanim Utvary na zakladé
predlohy, naértu, schémat,
video navodu nebo dle
instrukci, systematicky provadi
jednoduché konstrukéni
ginnosti, montaz a demontaz,
dle vlastni fantazie a tvofivosti
s respektovanim fyzikalnich
zékonitosti.

Ve ¢&tvercové siti narysuje
usecky, pfimky dané dvéma
miizovymi body a oznadi je,
vyznagdi zakladni geometrické
utvary podle predlohy nebo
jednoduchych zadani.

V manipulaénich prostredich
vymodeluje rovnobézné,
riznobézné a kolmé Usecky, a
to podle pokynt, navodu nebo
vlastni fantazie. Rozpozna
jejich modely v bézném zivoté.

V manipulaénich prostfedich
vyznaci zakladni geometrické
Utvary (étverec, obdélnik,
trojuhelnik, tyfGhelnik) napr.
pomoci skladani a sttihani
papiru, provazkem, dFivky
podle instrukci, navodd nebo
vlastni fantazie.

Vyznaéi a vytvori v
manipulaénich prostfedich
zakladni geometrické atvary
(Stverec, obdélnik, trojuhelnik)
s vyuzitim riznych materiald
podle instrukci i vlastni
fantazie.

CSP-TCH-003-ZV5-003

Provadi jednoduché
konstrukéni €innosti s
navodem i bez navodu.

Konstruuje a sestavuje na
zakladé predlohy, nacrtu,
fotorealistickych schémat,
video navodu dle instrukci,
vlastniho navrhu samostatné
nebo ve spolupraci, vytvari
jednoduchou technickou
dokumentaci, posoudi
vysledny objekt nebo prubéh
ginnosti.




CSP-TCH-003-ZV5-003

Provadi jednoduché
konstrukéni €innosti s
navodem i bez ndvodu.

CSP-TCH-003-ZV5-003

Provéadi jednoduché
konstrukéni €innosti s
navodem i bez ndvodu.

INF-INF-002-ZV5-005

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce program,
ve kterém pouziva opakovani
a podprogramy, opravi
pripadné chyby.

Vytvari podprogramy pro
zjednoduseni a efektivitu,
testuje ¢asti i cely program,
opravuje chyby a hleda lepsi
feSeni. Sestavuje program s
vice kroky, kombinuje bloky,
vyuziva opakovani a zvazuje
spravné poradi kroku.

Sestavi jednoduchy program s
opakovanim, ovéfi jeho
funkénost a popise jeho
ginnost.

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zaznam dat Cte a interpretuje.

Cte a vytvoFi graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy,
Vennovy diagramy pro dvé az
tfi mnoziny)

Ziska informace z
organizovaného souboru dat
pro feSeni probléma.

Ur¢i aritmeticky pramér
malého souboru dat.

Organizuje soubor dat podle
rznych organizaénich principu
(usporadani, klasifikace,
schematizace)

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné
situace.

Cte a vytvori graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy,
schémata).

Organizuje soubor dat podle
riznych organizaénich principt
(usporadani, tfidéni,
klasifikace).

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné
situace.

Organizuje soubor dat podle
rznych organizaénich principu
(usporadani, tfidenti,
seskupovani).

Organizuje soubor dat podle
riznych organizaénich principt
(usporadani, tfidéni, asociace).

CJS-CJS-006-ZV5-035

Sestavi jednoduchy osobni
rozpocet.

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost kroku
feSeni jednoduchého
problému.

Pojmenuje problém, rozdéli na
mensi ¢asti, uréi vstupy a
vystupy, sestavi posloupnost
kroku k feSeni, hleda rzné
moznosti.

Navrhne a sefadi kroky do
posloupnosti pro feSeni
problému, zapi$e jednoduchy
algoritmus pomoci slov nebo
symbolu a zhodnoti spravnost
svého postupu.

MAT-MAT-004-ZV5-010

Experimentuje, eviduje a
popisuje nahodné jevy.

Odhaduje pravdépodobnost
jevu pro rozhodovani v dané
situaci na zakladé vytvorené
evidence z pozorovani
nahodnych jeva.

Experimentuje (napf. hazeni
kostkou, minci) a nahodné jevy
eviduje (tabulkou,
histogramem) pro uréeni
pravdépodobnosti daného
jevu.

Experimentuje (napf. hazeni
kostkou, minci, losovani) a
nahodné jevy eviduje pro
uréeni pravdépodobnosti
daného jevu.

P¥i hfe (napf. hazeni kostkou,
minci, losovani) rozpozna
nahodné, jisté a nemozné jevy.

Pfi hie (napf. hazeni kostkou,
minci, losovani) rozpozna
nahodné jevy.

MAT-MAT-004-ZV5-011

Vyhleda v&echny prvky nebo
skupiny prvku splriujici dané
podminky.

Uréi a zdGvodni vSechny
moznosti splfiujici vice
podminek.

Pracuje s negaci (nespliiuje
danou podminku).

Uréi a zdGvodni vSechny
moznosti splfiujici dvé
podminky (napf.
dvouparametrické tabulky,
interval, situace odpovidajici
praniku dvou mnozin).

Najde podminku a zddvodni
(napf. vyétem prvku), ze
vSechny prvky jistého souboru
ji splfuji.

Vyhleda a zdGvodni, ze
v§echny prvky daného souboru
splfiuji danou podminku v
realné situaci.

Vyhleda prvky splfiujici jednu
podminku.

MAT-MAT-005-ZV5-012

Rozpozna, zdGvodni, doplni a
tvori pravidelnosti a fady &isel.

Rozpozna a popise
pravidelnosti, doplni chybé&jici
prvky fady, tvofi ¢iselné fady
dle zadanych pokyn( nebo
analogie.

Testuje, vyhodnoti a vysvétli
svuj postup na rGznych
prikladech, identifikuje chyby a
postup vylepSuje.

Rozpozna a vyuziva
pravidelnosti, doplfiuje fady,
tvori ¢iselné fady a zdGvodriuje
feSeni.

Rozpozna a popise
pravidelnosti, doplni chybégjici
prvky fady a feSeni zduvodni.
Vyuziva pravidelnosti k feSeni
uloh v redlném kontextu. V
Ciselnych fadach pracuje v
oboru pfirozenych &isel do
100.

Rozpozna pravidelnosti s
opakovanim i bez opakovani
(vizualni, akustické,
kinestetické), zdtvodni
nalezené pravidelnosti a
pokraéuje v nich v rznych
smérech. Doplni chybéjici
prvky a tvofi pravidelnosti.
Rozpozna pravidelnosti v
Siselnych fadach v oboru
prirozenych &isel do 30 a
doplni chybéjici prvky fady.

Rozpozna pravidelnosti s
opakovanim i bez opakovani
(vizudlni, akusticke,
kinestetické), zdGvodni
nalezené pravidelnosti a
pokracuje v nich v riznych
smérech. Doplni chybéjici
prvek pravidelnosti. Orientuje
se v ¢iselné fadé po jedné v
oboru pfirozenych &isel do 20.

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost kroku
feSeni jednoduchého
problému.

Navrhne kroky, zapise
jednoduchy algoritmus,
rozhodne a vysvétli spravnost
a nespravnost svého postupu

na zakladé vysledného fesSeni.




MAT-MAT-005-ZV5-013

Resi jednoduché realné
problémy s vyuzitim rovnosti a
nerovnosti.

Resi rovnicové situace a
jednoduché rovnice zapsané
nematematickym zapisem
(napf. vahy).

PopiSe stejnost (izomorfismus)
dvou rovnicovych situaci.
Propedeutika rovnic.

PopiSe &iselné vztahy v
redlnych situacich pomoci
rovnosti, nerovnosti, rovnicové
situace, které fesi. Popise
izomorfismus (stejnost) dvou
rovnicovych situaci.

Rozpozna a zapiSe rovnost
nebo nerovnost mnozstvi v
reélnych situacich a ¢iselnych
vyrazul v oboru pfirozenych
Cisel do 100, doplni chybéjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti. PopiSe ¢iselné
vztahy v realné situaci pomoci
rovnosti, nerovnosti a
rovnicové situace. Vytvoii a
popiSe situaci vyjadfenou
Ciselnym vyrazem.

Rozpozna a zapiSe rovnost
nebo nerovnost mnozstvi v
redlnych situacich a ¢iselnych
vyraza v oboru pfirozenych
¢Sisel do 30, doplni chybégjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti. Popi$e ¢iselné
vztahy v realné situaci pomoci
rovnosti, nerovnosti, rovnicové
situace.

Rozpozna a zapiSe rovnost
nebo nerovnost mnozstvi v
reélnych situacich a ¢iselnych
vyrazul v oboru pfirozenych
Cisel do 20, doplni chybéjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti.




5. roénik

Popis OVU z RVP ZV

v uzlovém bodé 5 (dosazeno
nejpozdéji)

Resi problémy s pfirozenymi
Cisly (vEetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

Skolni OVU pro 5 roénik Kéd SovU
v tradiénim modelovém SVP 5. roénik

Integrovany $kolni OVU pro

5. roénik Skolni OVU KK 5. roénik

Kod RVP OVU PT RVP OVU KK RVP OVU ZG

MAT-MAT-001-ZV5-001 TMM 5-001 KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,

pfileZitostem a vyzvam.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupt a
argumentu.

V oboru pfirozenych ¢isel do sel do milionu
100 000 (véetné 0) se orientuje
ve strukture cisel, ¢isla
usporada a porovna, orientuje
se v fadech Cisel v desitkové
soustavé, ¢isla zapise a
zaokrouhluje.

V oboru pfirozenych ¢&isel do
1000 000 (v&etné 0) se
orientuje ve strukture &isel,
Cisla uspofada a porovna,
orientuje se v fadech &isel v
desitkové soustavé, Cisla
zapi$e a zaokrouhluje.

usporéadani a porovnani
(préce s ¢iselnou osou)
CEteni a zépis pfirozenych ¢isel do milionu
Ciselné Fady Cisel v desitkové soustavé do
milionu (pozi¢ni zépis Eisel v desitkové
soustavé)

strategie odhadovani velkého po¢tu objekti

MAT-MAT-001-ZV5-001 TMM 5-002 [S¢&ita a odgita do 100 000 bez
pfechodu i s pfechodem pres

desitku a znazorni tyto operace

Resi problémy s pfirozenymi
Cisly (vEetné nuly) v kontextu
reélnych situaci.

Sc¢ita a odéita nad 1 000 (tzn.
soucet a mengenec jsou vEtsi
nez 1 000) bez pfechodu i s

pisemné séitani a od¢itani ¢isel do 100 000
pisemné nasobeni dvojcifernym ¢islem
pisemné déleni ¢isel jednocifernym &islem

pfechodem pres desitku a
znazorni tyto operace s pomoci
predmétd, obrazka nebo
symbold.

Néasobi bez pfechodu i s
prechodem pres desitku a déli
beze zbytku jakékoli ¢islo
jednocifernym &islem a nasobi
dvé dvouciferna ¢isla s
prechodem pres desitku i bez
pfechodu pres desitku (napf.
342-4=_ ;42-34=_ ;1
380:5 ).

s pomoci predméta, obrazkd,
symboll nebo minci a
bankovek.

Nasobi bez prechodu i s
pfechodem pres desitku a déli
beze zbytku jakékoli &islo
jednocifernym ¢&islem a nasobi
dvoucifernymi ¢isly bez
prechodu pres desitku i s
prechodem pres desitku .
Ovéfuje vysledek s vyuzitim
kalkulatoru.

CJS-CJS-006-Z2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

Zaplati ruznymi zplsoby danou
Castku a vrati nazpét spravny
obnos.

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouzité
matematické modely.

hotovostni a bezhotovostni forma placeni

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
Cisly (vEetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

Resi jednoduché tlohy z
reélného svéta s pouzitim
s¢itani a od¢itani prirozenych
Gisel do 1 000 (tzn. soucet ani
mengenec neni vétsi nez

1 000) s pfechodem pres
desitku i bez n&j, a to véetné
uloh s mirami a mincemi
rGznych hodnot.

Resi riizné typy slovnich tloh
(napt. s antisignalem, s
nadbyteé¢nymi &iselnymi Gdaji,
statické / dynamické dlohy) s
prirozenymi €isly v riznych
rolich (stav, operétor,
adresa/identifikator).

TMM 5-003

Resi jednoduché dlohy z
reélného svéta s pouzitim
s¢itani a od¢itani prirozenych
Gisel do 100 000 s prechodem
pres desitku i bez néj, a to
veetné lloh s mirami a
mincemi rGznych hodnot.
Vyhodnoti finanéni naklady na
realizaci prani.

Resi riizné typy slovnich tloh
(napt. s antisignalem, s
nadbyte¢nymi &iselnymi Gdaji,
statické / dynamické dlohy) s
prirozenymi €isly v riznych
rolich (stav, operétor,
adresa/identifikator).

PTS-000-000-ZV5-004
Navrhuije, jak pomoci lidem v
obtiznych Zivotnich
podminkach a jak predejit
konkrétnim tizivym situacim.

Vysvétli, jak mohou obtizné
Zivotni podminky ovlivnit Zivoty
lidi v okoli i ve svété.

Navrhne smysluplné moznosti
pomoci zohledriujici skute¢né
potreby lidi v obtiznych
Zivotnich podminkéch.
Vyjadfuje ochotu zapojit se do
pomoci.

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostiedkd, které voli podle
svych moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru,
partnerovi a situaci.
KRP-RPS-000-ZV5-001
Rozli$uje mezi osobnimi a
spole¢nymi problémy s
ohledem na rzné perspektivy.

ZGC-BPO-000-ZV5-001

Cte a pige texty odborné i
prozitkové pro porozuméni
oboru lidského poznani nebo
sobg.

JJK-CJL-001-ZV5-005 Cte s
porozuménim pfimérené
ndarocné texty véetné textl
elektronickych.

feSeni slovnich uloh (napf. s antisignalem,
s nadbyte¢nymi Siselnymi Udaji, statické /
dynamické ulohy) s pfirozenymi &isly v

ruznych rolich (stav, operator,
adresa/identifikator) do 100 000

CJS-CJS-006-2V5-034

Vysvétli na pfikladu, pro¢ neni
mozné realizovat vSechny
chténé vydaje.

Vyhodnoti finanéni naklady na
realizaci riznych prani.

Vyhodnoti na zékladé
finan¢nich moznosti, zda mtze
realizovat svoje konkrétni
préni.

CJS-CJS-006-2V5-035

Sestavi jednoduchy osobni
rozpodet.

Vybere ukazku rozpoctu
vyrovnaného, schodkového a
prebytkového mezi nékolika
rGznymi jednoduchymi
rozpodty jednotlivce.

TMM 5-004

Vybere a sestavi vyrovnany,
schodkovy a prebytkovy
rozpodet pro modelového
vrstevnika.

KOB-ODP-000-ZV5-001
Uplatriuje svaij dil
zodpovédnosti vUci ostatnim a
okoli.

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouzité
matematické modely.

banka jako spravce penéz, uspory, pujcky

rozpodet, pfijmy a vydaje

Sestavi rozpocet pro svého
modelového vrstevnika.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

MAT-MAT-001-ZV5-002

TMM 5-005

KPP-NAP-000-ZV5-001

ZGM-MRF-000-ZV5-001

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje a pojmenuje ¢asti
celku nekmenovymi zlomky.
Zapi$e nekmenovy zlomek
pomoci ¢Eisel. Porovna
nekmenové zlomky vyjadiené
modelem, slovné nebo Ciselné.
Nekmenové zlomky s¢ita
pomoci modelt. Resi
jednoduché slovni Ulohy se
zlomky.

Modeluje a pojmenuje ¢asti
celku nekmenovymi zlomky.
Zapi$e nekmenovy zlomek
pomoci ¢Eisel. Porovna
nekmenové zlomky vyjadiené
modelem, slovné nebo Ciselné.
Nekmenové zlomky s¢ita
pomoci modelt. Resi
jednoduché slovni Ulohy se
zlomky.

modelovani a pojmenovani ¢asti celku
(kol&¢, ty¢, Cokolada, lentilky, mince)
nekmenovymi zlomky

zapis nekmenovych zlomkd pomoci &isel
porovnavani nekmenovych zlomku
vyjadrenych slovné, modelem nebo &iselné
séitani zliomkd pomoci modeld (napf.
cokolada, cifernik)

feSeni jednoduchych slovnich dloh se
zlomky

Je otevieny napaddm,
prilezitostem a vyzvam.

Tvoii dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argument.




MAT-MAT-001-ZV5-003

Modeluje kladna desetinna

¢Gisla pomoci realnych situaci.

Vyznaéi desetinné ¢islo na
Ciselné ose. Prevadi nékteré
jednoduché zlomky (polovina,
¢Gtvrtina, desetina ) na
desetinnd Cisla a obracené.
Porovna dvé desetinna &isla s
jednim desetinnym mistem.
Zaokrouhli desetinné ¢islo na
piirozené ¢islo (pfipadné nulu).

TMM 5-006

Desetinna ¢isla se dvéma
desetinnymi misty, vyznaci,
porovné, zaokrouhli, s¢ita,
od¢ita a fesi jednoduché slovni
ulohy.

Prevede jednoduché zlomky
na desetinnd &isla a obraceng
(polovina, pétina, desetina).

KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy
vyzkumny problém a jeho
mozné feseni.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dukazy spravnosti
matematickych postupt a
argumentu.

modelovani desetinného Eisla reélnou
situaci

prevod jednoduchych zlomku (polovina,
Gtvrtina, tfi Ctvrtiny, pétina, desetina,
setina...) na desetinna &isla a obracené
vyznaceni desetinného &isla a
jednoduchych zlomku na ¢iselné ose
porovnavani desetinnych ¢isel se dvéma
desetinnymi misty

zaokrouhlovani desetinného &isla na ¢islo
piirozené (popf. nulu)

séitani a od¢itani desetinnych &isel
feSeni jednoduchych slovnich tloh s
desetinnymi &isly

S¢itd a od¢ita desetinna ¢isla
na jedno desetinné misto. Resi
jednoduché slovni tlohy s
desetinnymi &isly.

MAT-MAT-001-ZV5-004

Modeluje cel& zaporna ¢isla
pomoci redlnych situaci.

Resi jednoduché dlohy s
reprezentaci celého zaporného
¢isla (teplomér, dluh, pohyb na
Ciselné ose).

TMM 5-007

Resi jednoduché Glohy s
reprezentaci celého zaporného
¢isla (teplomér, dluh, pohyb na
Ciselné ose).

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
pfileZitostem a vyzvam.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dukazy spravnosti
matematickych postupt a
argumentu.

CJS-CJS-004-2V5-019
Odhadne a zméfi vhodnymi
méfidly vzdalenost, ¢as,
hmotnost, objem a teplotu,
vysledek méfeni uvede se
spravnymi jednotkami a
zjisténé informace vyuzije v
praktickych situacich.
SOVU: Pouzivé k méfeni
vhodné typy méfidel, véetné
digitalnich.

feSeni jednoduchych slovnich tloh se
zapornymi &isly

MAT-MAT-002-ZV5-005 Vyuziva standardni jednotky  |Vyjadfi délku v riznych TMM 5-008 |Vyjadfi délku v riznych KPP-REA-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV5-001 prevody jednotek délky (mm, cm, dm, m,
délky k odhadu, méfeni a standardnich jednotkach (mm, standardnich jednotkach (mm, Navrhuije realizaci aktivit v Tvofi dukazy spravnosti km)
porovnavani, prostrednictvim  |cm, dm, m, km). cm, dm, m, km). jednotlivych krocich. matematickych postupl a obsah &tverce a obdélniku (mm?, cm?, dm?,
manipulace zjistuje obsah a argument. m2, km?)
objem. obsah mnohothelniku pomoci jeho
rozdéleni, nebo doplnéni
feSeni Uloh s obvody a obsahy
mnohouhelnikd
feSeni Uloh s objemem a povrchem krychle
a hranolu z krychli
Ur¢i obsah mnohodhelniku TMM 5-009 |Uréi obsah mnohothelniku
pomoci jeho rozdéleni, nebo pomoci jeho rozdéleni, nebo
doplnéni na utvar, jehoZ obsah doplnéni na Utvar, jehoZ obsah
umi urgit. umi urgit.
Resi Ulohy véetné Gloh z TMM 5-010 [Resi ulohy v&etné tloh z KKU-USU-000-ZV5-001
reélného svéta, které zahrnuji reélného svéta, které zahrnuji Monitoruje své procesy ugeni.
obvod, obsah mnohouhelniku obvod, obsah mnohouhelniku
a povrch a objem krychle a a povrch a objem krychle a
hranolu vytvofeného z krychli. hranolu vytvofeného z krychli.
Jako jednotku miry pouziva Jako jednotku miry pouziva
jednotkové ¢tverce a jednotkové ¢tverce a
jednotkové krychle. jednotkové krychle.
MAT-MAT-003-ZV5-006 Modeluje a rozpozna Rozpozna, modeluje a TMM 5-011 |Rozpoznd, modeluje a KRP-VED-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV5-001 spole¢né a rozdilné vlastnosti

geometrické Utvary.

pojmenuje dvojrozmérné
utvary (mnohouhelniky, kruh) a
trojrozmérna télesa (krychle,
kvadr, jehlan, kuzel, vélec,
koule) i na zakladé slovniho
popisu.

Rozpozn4 jejich modely v
bé&zném Zivoté.

Rozpozn4 Ghly pravy, pfimy.
Vyuziva vlastnosti
geometrickych Gtvari pro
feseni dloh.

Rozpozn a popi$e podobné
dvojrozmérné utvary
zobrazené ve ctvercové siti.
Vyuziva vlastnosti tvar k
feseni probléma a
konstrukcim.

Prifadi téleso a jeho sit.

pojmenuje dvojrozmérné
atvary (mnohouhelniky, kruh) a
trojrozmérna télesa (krychle,
kvadr, jehlan, kuzel, vélec,
koule) i na zakladé slovniho
popisu.

Rozpozn4 jejich modely v
bé&zném Zivoté.

Rozpozn4 Ghly pravy, pfimy.
Vyuziva vlastnosti
geometrickych Gtvari pro
feseni dloh.

Rozpozn4 a popi$e podobné
dvojrozmérné utvary
zobrazené ve ctvercové siti.
Vyuziva vlastnosti ttvar k
feseni probléma a
konstrukcim.

Prifadi téleso a jeho sit.

Vychazi pfi rozhodovani a
feSeni problému z objektivnich
dat a informaci.

Tvoii dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argument.

geometrickych Gtvard a trojrozmérnych
téles

Uhel pravy, pfimy, plny

druhy trojuhelnikt podle Ghlu (pravouhly,
ostrouihly, tupouhly)

shodnost dvojrozmérnych Gtvard (v otoceni,
v posunuti, v osové soumérnosti)
podobnost dvojrozmérnych utvard
zobrazenych ve Etvercové siti

télesa a jejich sité




MAT-MAT-003-ZV5-007

Orientuje se v roviné av
prostoru.

Popi$e vzajemnou polohu
dvou ¢i vice objektld v prostoru
(vrchold, hran, stén
mnohosténu).

Ve ¢tvercové siti uréi a popise
polohu m¥izového bodu
vzhledem k pevné danému
bodu (propedeutika
soufadnicového systému).

TMM 5-012

Popi$e vzajemnou polohu
dvou ¢i vice objektd v prostoru
(vrchold, hran, stén
mnohosténu).

Ve ¢tvercové siti uréi a popise
polohu mf¥izového bodu
vzhledem k pevné danému
bodu.

KOB-ZPS-000-ZV5-001
Uvédomuije si vzajemnou
propojenost spolegenskych a
ekologickych aspektd riznych
situaci ve svém okoli.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dukazy spravnosti
matematickych postupt a
argumentu.

spole¢né a rozdilné vlastnosti
geometrickych UtvarQ a trojrozmérnych
téles

télesa a jejich sité

poloha mfiZzového bodu uréend vzhledem k
pevné danému bodu ve étvercové siti

MAT-MAT-003-ZV5-008

Konstruuje geometrické Utvary
podle zadanych parametri.

Vyuziva rysovani Usecek,
pfimek, rovnobézek, kolmic a
kruznic ke konstrukcim Gtvar(
podle predlohy, nebo slovniho
zadani. Popi$e postup
konstrukce jednoduchého
utvaru.

TMM 5-013

Vyuziva rysovani Usecek,
pfimek, rovnobézek, kolmic a
kruznic ke konstrukcim Gtvar(
podle predlohy, nebo slovniho
zadani. Popi$e postup
konstrukce jednoduchého
utvaru.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim pfiméfené
narocné texty véetné textu
elektronickych.

konstrukce zakladnich geometrickych
utvart a jeji popis

CSP-TCH-003-ZV5-003

Provadi jednoduché
konstrukéni €innosti s
navodem i bez ndvodu.

Systematicky konstruuje a
sestavuje na zakladé predlohy,
nécrtu, fotorealistickych
schémat, video navodu dle
instrukci, vlastniho navrhu
samostatné nebo ve
spolupréci, vytvari
jednoduchou technickou
dokumentaci, dodrzuje zasady
bezpecnosti a hygienicka
pravidla.

TMM 5-014

Konstruuje a sestavuje na
zékladé predlohy, nacrtu,
fotorealistickych schémat,
video navodu dle instrukei,
vlastniho ndvrhu samostatné
nebo ve spolupréci, vytvari
jednoduchou technickou
dokumentaci, posoudi
vysledny objekt nebo prabéh
Cinnosti.

KDI-VIN-000-ZV5-001 Vyuziva
digitalni technologie
doporuc¢enym zpsobem k
zefektivnéni vlastni prace.
KKU-USU-000-ZV5-001
Monitoruje své procesy uceni.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.
ZGC-BPO-000-Z2V5-001

Cte a pige texty odborné i
prozitkové pro porozuméni
oboru lidského poznani nebo
sobé.

konstrukéni stavebnice s
programovatelnymi dily (napf. senzory,
motory, pfevody aj.)

elektronické stavebnice (napf. Boffin,
Voltik, LittleBits, Snap Circuits,)

konstrukéni €innosti s volnym materialem
(napf. recyklovany material, pfirodni
material, dfevo)

jednoducha technicka dokumentace (napf.
obrazové navody, fotonavody,
videonavody, vlastni nacrtek, schéma aj.)

mechanické, pohyblivé (dynamické),
elektronické funkéni modely (pohybuje se,
sviti, vydava zvuk aj.)

bezpecnost a hygiena pfi praci (napf.
pfiprava a (klid pracovniho mista,
neposkozuje vybaveni, neohroZuje sebe ani
ostatni)

reflexe tvarcich ¢innosti, spinéni kritérii,
funk&nost (pohyb, rozsviceni, zvuk aj.),
dodrZeni jednoduché tech. dokumentace

CSP-TCH-003-ZV5-003

Provadi jednoduché
konstrukéni ¢innosti s
navodem i bez navodu.

Pfi konstrukénich ¢innostech
respektuje a jednoduse
zdluvodiiuje zakladni fyzikalni
zé&konitosti.

CSP-TCH-003-ZV5-003

Provadi jednoduché
konstrukéni ¢innosti s
navodem i bez navodu.

Rizenou reflexi posuzuje
vysledny objekt nebo prabéh
¢innosti, pomoci navodnych
otazek formuluje hodnotici
popisné vyroky.

INF-INF-002-ZV5-005

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce program,
ve kterém pouzivé opakovani
a podprogramy, opravi
pfipadné chyby.

Vytvofi podprogramy pro
opakuijici se ¢asti programu,
vysveétli jejich vyhody pro
prehlednost a efektivitu.

TMM 5-015

Vytvéafi podprogramy pro
zjednodus$eni a efektivitu,
testuje ¢asti i cely program,
opravuje chyby a hleda lepsi
feseni. Sestavuje program s
vice kroky, kombinuje bloky,
vyuziva opakovani a zvazuje
spravné poradi kroku.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
rGznych matematickych
situacich.

blokové programovani

INF-INF-002-ZV5-005

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce program,
ve kterém pouzivé opakovani
a podprogramy, opravi
pfipadné chyby.

Otestuje ¢asti i cely program,
najde pfipadné chyby (napf.
chybnéa podminka nebo
opakovani) a opravi je, hleda
dal$i feSeni.

KRP-KRP-000-ZV5-001
Uvédomuije si dileZitost
ovéfovani informaci.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Usuzuje na vztahy a
souvislosti mezi objekty a
vyvozuje logické zaveéry.

blokové programovani

INF-INF-002-ZV5-005

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce program,
ve kterém pouziva opakovani
a podprogramy, opravi
pfipadné chyby.

Sestavi program s vice kroky,
kombinuje rGzné typy bloka,
pouziva opakovani a zvazuje
spravné poradi krokd pro
splnéni zadani.

KDI-TDO-000-ZV5-001
Vytvéfi jednoduchy digitalni
obsah v ramci plnéni
stanovenych vyukovych cili.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
ruznych matematickych
situacich.

blokové programovani




MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat ¢te a interpretuje.

Cte a vytvori graficky zdznam
souboru dat (tabulky, grafy,
Vennovy diagramy pro dvé az
tfi mnoziny)

Ziska informace z
organizovaného souboru dat
pro feSeni probléma.

Ur¢i aritmeticky pramér malého
souboru dat.

TMM 5-016

Cte a vytvori graficky zdznam
souboru dat (tabulky, grafy,
Vennovy diagramy pro dvé az
tfi mnoziny)

Ziska informace z
organizovaného souboru dat
pro feSeni problémda.

Urgi aritmeticky pramér malého
souboru dat.

KDI-TDO-000-ZV5-001
Vytvafi jednoduchy digitalni
obsah v ramci pInéni
stanovenych vyukovych cild.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvori dikazy spravnosti
matematickych postupt a
argumentu.

JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozumé&nim pfiméfend
narocné texty véetné textd
elektronickych.

statisticky soubor dat (sbér, zpracovani,
vyhodnoceni dat)

préce s vice soubory dat (porovnani,
hledani vazeb)

zpracovani dat z tabulky do grafu a
obracené

tvorba Vennovych diagramd

vyhledani dat z tabulky / grafu/ Vennova
diagramu pro feseni tloh

aritmeticky primér malého souboru dat

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost krokd
feSeni jednoduchého
problému.

Pojmenuije problém, uréi
potiebné vstupy a vystupy.

TMM 5-017

Pojmenuije problém, rozdéli na
mensi ¢asti, uréi vstupy a
vystupy, sestavi posloupnost
kroku k feseni, hleda razné
moznosti.

KRP-VED-000-ZV5-001
Vychazi pfi rozhodovani a
feSeni problému z objektivnich
dat a informaci.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
rGznych matematickych
situacich.

dopravni situace (chodec, cyklista, auto) -
vztah vstupnich dat, podminek a vysledku

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost krok(
feseni jednoduchého
problému.

Rozdéli problém na mensi
casti, sestavi kroky do logické
posloupnosti a zvazi rizné
moznosti.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

MAT-MAT-004-ZV5-010

Experimentuje, eviduje a
popisuje ndhodné jevy.

Odhaduje pravdépodobnost
jevu pro rozhodovani v dané
situaci na zakladé vytvorené
evidence z pozorovani
nahodnych jevu.

TMM 5-018

Odhaduje pravdépodobnost
jevu pro rozhodovani v dané
situaci na zakladé vytvorené
evidence z pozorovani
nahodnych jevu.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvoii dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argument.

odhad pravdépodobnosti nahodného jevu
na zakladé vytvorené evidence

MAT-MAT-004-ZV5-011

Vyhleda v§echny prvky nebo
skupiny prvku splfiujici dané
podminky.

Ur¢i a zdavodni v8echny
moznosti splfiujici vice
podminek.

Pracuje s negaci (nesplfiuje
danou podminku).

TMM 5-019

Ur¢i a zdavodni v8echny
moznosti splfiujici vice
podminek.

Pracuje s negaci (nesplfiuje
danou podminku).

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
pfileZitostem a vyzvam.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dukazy spravnosti
matematickych postupt a
argumentu.

prvky daného souboru spliiujici vice
podminek (vlastnosti)
negace (nesplnéni) dané podminky

MAT-MAT-005-ZV5-012

Rozpozna, zdlvodni, dopini a
tvofi pravidelnosti a fady &isel.

Rozpozna a popise
pravidelnosti, dopIni chybéjici
prvky fady a feSeni zduvodni.
Vyuziva pravidelnosti k feSeni
uloh v realném kontextu. Tvofi
Ciselné fady dle zadanych
pokynt nebo analogie.

TMM 5-020

Rozpozna a popise
pravidelnosti, doplni chybéjici
prvky fady, tvori ¢iselné fady
dle zadanych pokynt nebo
analogie.

Testuje, vyhodnoti a vysvétli
svUj postup na riznych
prikladech, identifikuje chyby a
postup vylepsSuje.

KRP-RPS-000-ZV5-001
Rozli$uje mezi osobnimi a
spole¢nymi problémy s
ohledem na rzné perspektivy.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvoii dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argument.

vyuziti pravidelnosti ¢iselné fady k feseni
tloh

doplnéni k-tého (napf. 10., 15., 100. ...)
prvku ¢iselné fady

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost krok(
feseni jednoduchého
problému.

Testuje, vyhodnoti a vysvétli
svij postup na raznych
prikladech, identifikuje chyby a
provédi jednoduché Upravy k
jeho vylep$eni.

KRP-VED-000-ZV5-001
Vychazi pfi rozhodovani a
feSeni problému z objektivnich
dat a informaci.

dopravni situace (chodec, cyklista, auto) -
vztah vstupnich dat, podminek a vysledku

MAT-MAT-005-ZV5-013

Resi jednoduché reainé
problémy s vyuzitim rovnosti a
nerovnosti.

Resi rovnicové situace a
jednoduché rovnice zapsané
nematematickym zapisem
(napf. vahy).

Popise izomorfismus (stejnost)
dvou rovnicovych situaci.
Propedeutika rovnic.

TMM 5-021

Resi rovnicové situace a
jednoduché rovnice zapsané
nematematickym zapisem
(napf. vahy).

Popise stejnost (izomorfismus)
dvou rovnicovych situaci.
Propedeutika rovnic.

KKU-SMU-000-ZV5-001
Uvédomuije si vyznam,
dulezitost a smysl svého uceni.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dukazy spravnosti
matematickych postupt a
argumentu.

zapis ¢iselnych vztahd v redlné situaci
pomoci rovnosti /nerovnosti

zapis ¢iselnych vztahd v redlné situaci
pomoci rovnice

feSeni rovnicovych situaci a rovnic, kde
neznama je vyjadrend zastupnym objektem




MAT-MAT-001-ZV5-001

Popis OVU z RVP ZV

v uzlovém bodé 5 (dosazeno
nejpozdéji)

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

Kod Sovu
4. roénik

TMM 4-001

Skolni OVU pro 4. roénik

V oboru pfirozenych &isel do
10 000 (v¢etné 0) se orientuje
ve struktufe ¢isel, Eisla
usporada a porovna, precte a
zapi$e. Orientuje se v fadech
Cisel v desitkové soustavé a
¢isla zaokrouhluje. Odhaduje
vysledek pocetnich operaci.

RVP OVU PT

Skolni OVU PT pro 4. roénik

RVP OVU KK

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
prilezitostem a vyzvam.

RVP OVU ZG

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupti a
argumentu.

Vazby na souvisejici SOVU
dal$ich vzdélavacich obort

Ucivo k dosazeni OVU

usporadani a porovnani ¢isel do 10 000
(prace s ciselnou osou, modelem fad()

&teni a zapis prirozenych ¢isel do 10 000
Eiselné rady cisel v desitkové soustavé do
10 000 (poziéni zépis Cisel v desitkové

soustavé)

zaokrouhlovani ¢isel na jednotlivé fady do
10 000 (znak zaokrouhlovani)

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pFirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

TMM 4-002

S¢ita a odEita prirozena cisla
do 1 000, pisemné nasobi bez
pfechodu i s prechodem pies
desitku a déli beze zbytku
jakékoli Eislo jednocifernym
¢islem a nasobi dvé
dvouciferna ¢isla s prechodem
pres desitku i bez prfechodu
pres desitku.

Néasobi a déli v oboru malé
nasobilky, odhaduje vysledek,
svij odhad ovéfuje s vyuzitim
kalkulatoru.

Provadi vypocty s dvéma nebo
vice operacemi.

KOS-ODO-000-ZV5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.

ZGM-POM-000-ZV5-001
Kontroluje pouzité matematické
modely.

pisemné séitani a od¢itani cisel

pisemné nasobeni jednocifernym ¢islem
pisemné nasobeni dvou dvojcifernych ¢isel
pamétné déleni ¢isel se zbytkem do 100

pisemné déleni cisel jednocifernym cislem
(se zbytkem i beze zbytku)

odhad vysledku pocetnich operaci, ceny
nakupu

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

TMM 4-003

Resi a tvofi slovni Glohy z
reélného svéta (i s
antisignalem), ve kterych se do
1 000 scita, od¢ita, nasobi,
deéli, pracuje s mincemi a
bankovkami, rozpoctem,
pravem spotfebitele.

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se prostrednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredkd, které voli podle
svych moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru,
partnerovi a situaci.

ZGC-BPO-000-Z2V5-001

Cte a pise texty odborné i
prozitkové pro porozuméni
oboru lidského poznani nebo
sobeé.

JJK-CJL-001-ZV5-005 Cte s
porozuménim pfiméfené
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Vyhleda pfimo
vyjadrenou informaci i v
elektronickych zdrojich,
ovéfuje si vyhledané
informace.

feseni a tvorba slovnich dloh (i s
antisignalem)

CJS-CJS-006-Z2V5-034

Vysvétli na prikladu, pro¢ neni
mozné realizovat véechny
chténé vydaje.

PTS-000-000-ZV5-004
Navrhuije, jak pomoci lidem v
obtiznych Zivotnich
podminkach a jak predejit
konkrétnim tizivym situacim.

Vysvétli, jak mohou obtizné
zivotni podminky ovlivnit Zivoty
lidi v okoli i ve svéte.

Navrhne smyslupiné moznosti
pomoci zohlediujici skute¢né
potieby lidi v obtiznych
Zivotnich podminkach.
Vyjadfuje ochotu zapojit se do
pomoci.

KRP-RPS-000-ZV5-001
Rozli$uje mezi osobnimi a
spolecnymi problémy s
ohledem na riizné perspektivy.

CSP-OSV-002-ZV5-003
Zapojuje se do interakce ve
skupiné, rozpoznéva svdj
pfinos a pfinos druhych ve
skupinové ¢innosti.

SOVU: Rozviji poznani
prosocialniho chovani.

V modelovych situacich
navrhne, jak podpofit etické
chovani pfi skupinové ¢innosti
(napf. vzajemné naslouchani,
respektujici reakce).

Zkousi rozliSovat v ramci
Zivotnich situaci, které chovani
je eticky vhodné/nevhodné.




KOB-ODP-000-ZV5-001
Uplatriuje svuj dil
zodpovédnosti vuci ostatnim a
okoli.

ZGC-BP0O-000-2V5-001

Cte a pise texty odborné i
prozitkové pro porozumeéni
oboru lidského poznani nebo
sobé.

CSP-0OSV-002-ZV5-004
Rozpozna zakladni emoce a
potieby své i druhych lidi a
zkousi uplatnit vnimavost k nim
ve svém jednani.

SOVU: V modelovych situacich
nebo pfibéhu identifikuje
piiklady chovani, které ohrozuji
naplfiovani zakladnich lidskych
potieb, a navrhne, co by méla
dana osoba zmeénit nebo udélat
jinak (napf. kdyz ohroZuje
svoje bezpeci nebo bezpeci
druhych).

rozpocet, vlastni vydaje,
realizace prani
charitativni projekty

osobni rozpocet

CJS-CJs-006-2V5-035

Sestavi jednoduchy osobni
rozpocet.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

MAT-MAT-001-ZV5-002

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

TMM 4-004

Zapise kmenovy zlomek
pomoci &isel. Resi jednoduché
slovni Glohy s kmenovymi
zlomky a vyuziva k tomu
vhodné modely.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadum,
piilezitostem a vyzvam.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argument(.

zépis kmenovych zlomkd pomoci &isel

desetinné zlomky jako piiprava na
desetinna cisla

fedeni slovnich tloh s kmenovymi zlomky
vyuzitim vhodnych modell

MAT-MAT-001-ZV5-003

Modeluje kladn& desetinna

¢isla pomoci reélnych situaci.

TMM 4-005

PopiSe slovy situaci, ktera je
modelem desetinného &isla
(napf. cena zboZi, délka). Cte
desetinné ¢islo s jednim
desetinnym mistem.

KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy
vyzkumny problém a jeho
mozné feSeni.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupt a
argumentu.

situace, ve kterych vystupuji desetinna
¢isla (cena zbozi, délka...)

Steni a zapis desetinného ¢isla s jednim
desetinnym mistem

MAT-MAT-001-ZV5-004

Modeluje cela zaporna &isla
pomoci redlnych situaci

TMM 4-006

Vyznadi celé zaporné ¢islo na
Ciselné ose. Zapise
matematicky modelovou situaci
pomoci znaku ,—*.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadum,
piilezitostem a vyzvam.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argument(.

CJS-CJS-004-ZV5-019
Odhadne a zméfi vhodnymi
méfidly vzdalenost, ¢as,
hmotnost, objem a teplotu,
vysledek méfeni uvede se
spravnymi jednotkami a
zjisténé informace vyuzije v
praktickych situacich.
SOVU: Pouziva k méfeni
vhodné typy méfidel, véetné
digitalnich.

vyznaceni zaporného &isla na ¢iselné ose

z&pis zaporného &isla pomoci znaku ,—*

MAT-MAT-002-ZV5-005

Vyuziva standardni jednotky
délky k odhadu, méfeni a
porovnavani, prostrednictvim
manipulace zjistuje obsah a
objem.

TMM 4-007

Zvoli a pouziva vhodné
standardni jednotky pro odhad,
méfeni a porovnani délky.
Urci obvod mnohothelniku.
Ve ¢tvercové siti urci obsah
miiZového mnohothelniku v
jednotkovych &tvereceich.
Resi dlohy véetné Gloh z
reélného svéta, které zahrnuiji
obvod mnohouhelniku.
Vyjadfi objem a povrch
krychlového télesa pomoci
jednotkovych krychli a
jednotkovych ¢tvercd.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postuptl a
argumentu.

CJS-CJS-004-2V5-019
Odhadne a zméfi vhodnymi
méfidly vzdalenost, ¢as,
hmotnost, objem a teplotu,
vysledek méfeni uvede se
spravnymi jednotkami a
zjisténé informace vyuZije v
praktickych situacich.
SOVU: Pouziva k méfeni
vhodné typy mefidel, véetné
digitalnich.

volba vhodné standartni jednotky pro
uréeni délky odhadem, méfenim

obvod mnohouhelniku

obsah mfizového mnohouhelniku v
jednotkovych ¢tvereccich

feSeni Uloh s obvody jednoduchych
mnohouhelnikd

objem krychlového télesa pomoci
jednotkovych krychli

povrch krychlového télesa pomoci

jednotkovych ¢tvercu




MAT-MAT-003-ZV5-006 Modeluje a rozpozna TMM 4-008 |Rozpoznd, modeluje a KRP-VED-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV5-001 rozpoznéni a pojmenovani mnohouthelnikl
geometrické Utvary. pojmenuje dvojrozmérné Utvary Vychazi pfi rozhodovani a Tvofi dikazy spravnosti (v€. nekonvexnivh) zobrazenych rlznymi
(mnohouhelniky, kruh) a télesa feSeni probléma z objektivnich [matematickych postupti a zplisoby a v riznych kontextech
(krychle, kvadr, jehlan, kuzel, dat a informaci. argumentu.
vélec, koule) i na zékladé trojuhelniky (rovnostranny, rovnoramenny,
slovniho popisu. obecny, pravouhly)
Rozpozn4 jejich modely v
bézném Zivoté. rovnobézniky (kosoctverec, kosodélnik),
Vytvofi nové dvojrozmérné lichobé&zniky
Utvary slozenim dvou ¢i vice
Utvard nebo rozlozenim skladani a rozkladani geometrickych Gtvard
daného Utvaru. na zakladni mnohouhelniky
Rozpoznéa shodné
dvojrozmérné Utvary a télesa osy soumérnosti dvojrozmérnych dtvar
(v otoceni, v posunuti, v osové
soumérnosti a v rovinové z&kladni vlastnosti trojrozmérnych téles
soumeérnosti). (hrana, sténa, vrchol)
Ur¢i osy soumérnosti
dvojrozmérnych Utvard. vazby mezi sténami krychle a tverci sité
Zkouma, vytvoii a pfifadi
odpovidajici sit dané krychli sit kvadru ve ¢tvercové siti
(napf. krychle s obarvenymi
sténami, hraci kostka).
Na ¢tvercové siti vytvori sit’
kvadru slozeného ze shodnych
krychli.
MAT-MAT-003-2V5-007 Orientuje se v roviné a v TMM 4-009 |Popise vzajemnou polohu KOB-ZPS-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV5-001 bod jako prvek Usecky, primky, kruznice
prostoru. dvou &i vice objektd v roviné Uvédomuije si vzajemnou Tvofi dikazy spravnosti (lezi na/nélezi Usecce, pfimce, kruznici)
(bodu, Usecek, pfimek). propojenost spolecenskych a |matematickych postupl a
Ve ¢tvercové siti popise ekologickych aspekttl riznych |argumentt. prusecik dvou primek, Usecek, kruznic
vzajemnou polohu dvou situaci ve svém okoli.
miizovych bodu jako cestu. vzéajemna poloha dvou miizovych bodi
uréena pohybem ve &tvercové siti
MAT-MAT-003-ZV5-008 Konstruuje geometrické utvary |TMM 4-010 |Narysuje Usecku dané délky, KPP-REA-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV5-001 rysovani Usecky a pfimky a jejich oznaceni

podle zadanych parametr.

rovnobézné a kolmé
usecky/primky, kruznice a
oznaci je (ve ctvercové siti a
na cistém papife). Zkonstruuje
rysovanim Gtvary na zakladé
predlohy, n&értu, schémat,
video navodu nebo dle
instrukci, systematicky provadi
jednoduché konstrukéni
¢innosti, montaz a demontaz,
dle vlastni fantazie a tvofivosti
s respektovanim fyzikalnich
zakonitosti.

Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postuptl a
argument(.

rysovani kolmych Usecek/pfimek
rysovani a konstrukce rovnobézek

rysovani kruznic (pojmy stfed, polomér,
pramer)




CSP-TCH-003-ZV5-003

Provadi jednoduché
konstrukéni ¢innosti s
navodem i bez navodu.

KDI-VIN-000-ZV5-001 Vyuziva
digitalni technologie
doporu¢enym zplGsobem k
zefektivnéni vlastni prace.

konstrukéni stavebnice (napf. papirové a
kartonové, dfevéné, magnetické, plastové,
elektronickeé)

konstrukéni €innosti s volnym materidlem
(napf. recyklovany material, prirodni
materidl, dfevo)

jednoduché technické dokumentace (napf.
jednoduché obrazové navody, fotonavody,
vlastni naért)

mechanické a pohyblivé (dynamické)
modely (napf. jednoduché stroje - paka,
kladka)

bezpecnost a hygiena pfi praci (napf.
pfiprava a Uklid pracovniho mista,
neposkozuje vybaveni, neohrozuje sebe ani
ostatni)

reflexe tvarcich ¢innosti (napf. spinéni
kritérii zadani, Fizené hodnoceni vlastniho
uceni)

KRP-RPS-000-ZV5-001
RozliSuje mezi osobnimi a
spole¢nymi problémy s
ohledem na rGzné perspektivy.

KKU-USU-000-ZV5-001
Monitoruje své procesy uéeni.

INF-INF-002-ZV5-005

Sestavi v blokové
orientovaném jazyce program,
ve kterém pouziva opakovani a
podprogramy, opravi pfipadné
chyby.

TMM 4-011

Sestavi jednoduchy program s
opakovanim, ovéfi jeho
funkénost a popise jeho
ginnost.

KDI-TDO-000-ZV5-001
Vytvari jednoduchy digitalni
obsah v ramci plnéni
stanovenych vyukovych cil.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
riznych matematickych
situacich.

blokové orientovany program

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

z&kladni bloky: krok, otocit se doleva,
doprava, opakuj

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
z&znam dat Cte a interpretuje.

TMM 4-012

Organizuje soubor dat podle
raznych organizacnich principt
(usporadani, klasifikace,
schematizace)

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné
situace.

Cte a vytvori graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy,
schémata).

KDI-TDO-000-ZV5-001
Vytvari jednoduchy digitalni
obsah v ramci plnéni
stanovenych vyukovych cilt.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
riznych matematickych
situacich.

organizace souboru dat (usporadani
klasifikace, schematizace)

tvorba tabulky /grafu/ schématu pro zdznam
nasbiranych dat

orientace v souboru dat v tabulce /grafu /
schématu

vybér nebo doplnéni chybéjicich dat v
tabulce

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost krokd
feseni jednoduchého
problému.

TMM 4-013

Navrhne a sefadi kroky do
posloupnosti pro feseni
problému, zapise jednoduchy
algoritmus pomoci slov nebo
symboll a zhodnoti spravnost
svého postupu.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zékonitosti v
riznych matematickych
situacich.

pohyb v bludisti k cili, pohyb po &tvercové
siti

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

MAT-MAT-004-ZV5-010

Experimentuje, eviduje a
popisuje ndhodné jevy.

TMM 4-014

Experimentuje (napf. hazeni
kostkou, minci) a nahodné jevy
eviduje (tabulkou,
histogramem) pro uréeni
pravdépodobnosti daného
jevu.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
riznych matematickych
situacich.

evidence (tabulkou, histogramem)
nahodnych jevi pro uréeni
pravdépodobnosti daného jevu




MAT-MAT-004-ZV5-011

Vyhled4 vSechny prvky nebo
skupiny prvkl splfiujici dané
podminky.

TMM 4-015

Ur¢i a zdavodni v8echny
moznosti spliiujici dvé
podminky (napf.
dvouparametrické tabulky,
interval, situace odpovidajici
praniku dvou mnozin).

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
ptilezitostem a vyzvam.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zékonitosti v
riznych matematickych
situacich.

prvky daného souboru splfiujici dvé
podminky (vlastnosti)

MAT-MAT-005-ZV5-012

Rozpoznd, zdivodni, doplini a
tvofi pravidelnosti a fady ¢isel.

TMM 4-016

Rozpozné a vyuziva
pravidelnosti, dopliiuje fady,
tvori ¢iselné fady a zdGvodriuje
feSeni.

KRP-RPS-000-ZV5-001
RozliSuje mezi osobnimi a
spoleénymi problémy s
ohledem na rGizné perspektivy.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

vyuZziti pravidelnosti k FeSeni tlohy

vyuziti pravidelnosti ¢iselné fady k feSeni
ulohy

rozpoznani principu pravidelnosti ¢iselné
fady a pokracovani v ni

doplInéni chybéjicich prvka ¢iselnych fad

tvorba Eiselné fady na zakladé pokyn(

INF-INF-002-ZV5-004

Navrhne posloupnost kroku
feseni jednoduchého
problému.

TMM 4-017

Navrhne kroky, zapise
jednoduchy algoritmus,
rozhodne a vysvétli spravnost
a nespravnost svého postupu
na zakladé vysledného feseni.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
riznych matematickych
situacich.

pohyb v bludisti k cili, pohyb po ¢tvercové
siti

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

MAT-MAT-005-ZV5-013

Resi jednoduché reainé
problémy s vyuZitim rovnosti a
nerovnosti.

TMM 4-018

Popise ciselné vztahy v
reélnych situacich pomoci
rovnosti, nerovnosti, rovnicové
situace, které fesi. Popise
izomorfismus (stejnost) dvou
rovnicovych situaci.

KKU-SMU-000-ZV5-001
Uvédomuje si vyznam,
dulezitost a smysl svého uceni.

ZGM-MRF-000-ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupti a
argument(.

fedeni rovnicovych situaci
izomorfismus (propojovani) rovnicovych
situaci




3. roénik

Kod

MAT-MAT-001-ZV5-001

Popis OVU z RVP ZV

v uzlovém bodé 5 (dosazeno
nejpozdéji)

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

Kod Sovu
3. roénik

TMM 3-001

Skolni OVU pro 3. roénik

V oboru pfirozenych &isel do
1000 (v€etné 0) se orientuje
ve strukture ¢isel (napf. na
¢iselné ose), vyjmenuje
vzestupnou a sestupnou fadu
¢&iselnou fadu po deseti a po
stech, odhadne pocet, cenu,
¢isla usporada a porovna,
predte i zapiSe.

RVP OVU PT

Skolni OVU PT pro 3. roénik RVP OVU KK

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
prilezitostem a vyzvam.

RVP OVU ZG

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni

matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

Vazby na souvisejici SOVU
dal$ich vzdélavacich obort

Ucivo k dosazeni OVU

orientace ve strukture ¢isel do 1 000 (prace
s Ciselnou osou, modelem Fadu)

vzestupna a sestupna ¢iselna fada po
deseti, po stech do 1 000

Steni a zapis pfirozenych ¢isel 0-1 000

usporadani a porovnani ¢isel do 1 000

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

TMM 3-002

S¢ita a odéita do 100 (tzn.
soucet ani mensenec neni
vétsinez 100), atois
prechodem pies desitku; tyto
operace znazorriuje s pomoci
predmétu, obrazkd nebo
symbolt. Odhaduje vysledek,
ovéfuje svuj odhad s vyuzitim
kalkulatoru.

Provéadi vypocty s dvéma nebo
vice operacemi v ramci vyse
uvedenych ocekavani v
pfipadé, ze neni tfeba fesit
poradi operaci. Odhadne cenu
potravin, zaplati modelovymi
mincemi a vraci do stokoruny.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického aparatu v
béznych situacich.

pisemné s¢itani a od¢itani ¢isel do 100

nasobky &isel 1-10, nasobeni ¢isel v oboru
malé nasobilky

déleni ¢isel beze zbytku v oboru malé
nasobilky

pocitani se zavorkami

prednost nasobeni pied s¢&itanim a
odcitanim

odhad poctu objektu a vysledku pocetnich
operaci

préace s kalkulatorem

cena zakladnich potravin

CJS-CJs-006-2V5-033

Pouzivéa penize v béznych
modelovych situacich.

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pFirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

TMM 3-003

Resi jednoduché Glohy z
realného svéta s pouzitim
scitani a odéitani pfirozenych
¢gisel do 100 (tzn. soucet ani
mens$enec neni vétsi nez 100)
bez operaci s pfechodem pies
desitku, a to v&etné Uloh s
mirami a mincemi rdznych
hodnot.

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostedku, které voli podle
svych moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru,
partnerovi a situaci.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modelt.

JJK-CJL-001-2V5-005 Cte s
porozuménim pfiméfené
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Vyhleda piimo
vyjadienou informaci v
tisténych zdrojich.

fedeni jednoduchych slovnich Uloh (i s
antisignalem)

feseni slovnich Uloh s vice poc¢etnimi
operacemi

tvorba slovnich Uloh na zakladé analogie

CJS-CJS-006-ZV5-034

Vysvétli na prikladu, pro¢ neni
mozné realizovat véechny
chténé vydaje.

PTS-000-000-ZV5-004
Navrhuije, jak pomoci lidem v
obtiznych Zivotnich
podminkach a jak predejit
konkrétnim tizivym situacim.

KOS-ODO-000-ZV5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modelt.

finanéni moznosti, charita, darcovstvi

pFijmy, vydaje, rozpoget

MAT-MAT-001-ZV5-002

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

TMM 3-004

Modeluje slovné vyjadieny
kmenovy zlomek (polovina,
tfetina, ¢tvrtina...). Porovna
kmenové zlomky vyjadiené
modelem nebo popsanych
slovné . Resi jednoduché
slovni Glohy s kmenovymi
zlomky vyjadienymi slovné a
vyuziva k tomu vhodné
modely.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
piilezitostem a vyzvam.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického aparétu v
béznych situacich.

modelovani slovné vyjadienych kmenovych
zlomk (polovina, tretina, Etvrtina...)

porovnavani kmenovych zlomk
vyjadienych modelem nebo popsanych
slovné

feseni slovnich tloh s kmenovymi zlomky
vyjadienymi slovné s oporou o riizné
modely

MAT-MAT-001-ZV5-004

Modeluje celé zaporna &isla
pomoci redlnych situaci

TMM 3-005

Popise slovy situaci, ktera
modeluje celd zaporna ¢isla.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
prilezitostem a vyzvam.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modelt.

situace modelované zapornymi gisly




MAT-MAT-002-ZV5-005 VyuZivéa standardni jednotky |TMM 3-006 [Méfi, porovna a odhadne délky KPP-REA-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV3-001 méfeni, porovnani a odhad délek ve
délky k odhadu, méfeni a pomoci standardnich jednotek Navrhuije realizaci aktivit v Popisuje kroky feseni standartnich jednotkach
porovnavani, prostfednictvim (mm, cm, dm, m) a vhodnych jednotlivych krocich. matematickych situaci s
manipulace zjistuje obsah a méfidel. oporou 0 matematické modely. méfeni, porovnani a odhad obsahu v
objem. Meé¥i, porovna a odhadne nestandartnich jednotkach
obsah pomoci nestandardni
jednotky (listy papiru, objem krychlového télesa v jednotkovych
trojuhelniky, ¢tverce, krychlich
dlazdice...).
Vytvofi obrazce riznych tvard, obrazce riiznych tvar, stejného obsahu
ale stejného obsahu.
Vyjadfi objem krychlového
télesa pomoci jednotkovych
krychli.
MAT-MAT-003-ZV5-006 Modeluje a rozpozna TMM 3-007 |Rozpoznd, modeluje a KRP-VED-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV3-001 rozpoznéni a pojmenovani mnohouthelniki
geometrické Utvary. pojmenuje dvojrozmérné Utvary Vychazi pfi rozhodovani a Popisuje kroky feseni (Ctyrahelnik, pétiuhelnik, Sestitihelnik)
(mnohouhelniky, kruh) a télesa feSeni probléma z objektivnich [matematickych situaci s zobrazenych rtznymi zpGsoby a v rtiznych
(krychle a krychlové stavby, dat a informaci. oporou 0 matematické modely. kontextech
kvéadry).
Rozpozna jejich modely v z&kladni vlastnosti dvojrozmérnych Gtvar
bézném Zivote. (vrchol, strana)
Vytvoii nové dvojrozmérné
Utvary sloZzenim dvou ¢i vice druhy trojuhelnikd podle délek stran
UtvarQ nebo rozloZzenim (rovnostranny, rovhoramenny, obecny)
daného Utvaru.
Rozpozna shodné skladani a rozkladani zakladnich
dvojrozmérné Gtvary (v geometrickych utvard
otoceni, v posunuti, v osové
soumeérnosti) zobrazené ve rozpoznani a pojmenovani kvadru
Ctvercové siti a shodna télesa
(v posunuti, v oto¢eni a vlastnosti krychlovych staveb (poéet krychli
rovinové soumérnosti) v podlazi, tvary stén)
modelované pomoci krychli.
Na zakladé manipulace vytvori shodnost krychlovych staveb (v otoceni, v
sit krychle. posunuti, v rovinové soumérnosti)
tvorba riznych siti krychle
MAT-MAT-003-ZV5-007 Orientuje se v roviné a v TMM 3-008 |Rozlisi rovnobézné, KOB-ZPS-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV3-001 uréeni vzajemné polohy Usecek/piimek v
prostoru. riznobézné, kolmé modely Uvédomuje si vzajemnou Popisuje kroky feseni roviné i prostoru (rovnobé&zné, riiznobézné,
Usecek/ pfimek v roviné i v propojenost spolecenskych a |matematickych situaci s kolmé)
prostoru (napf. hrany krychle, ekologickych aspektt riznych |oporou o matematické modely.
kvadru). situaci ve svém okoli.
MAT-MAT-003-ZV5-008 Konstruuje geometrické dtvary |TMM 3-009 |Ve étvercové siti narysuje KPP-REA-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV3-001 rysovani Usecky a pfimky ve ¢tvercové siti

podle zadanych parametrd.

usecky, primky dané dvéma
miizovymi body a oznadi je,
vyznaci zakladni geometrické
utvary podle pfediohy nebo
jednoduchych zadani.

V manipula¢nich prostfedich
vymodeluje rovnobézné,
riznobézné a kolmé Usecky, a
to podle pokynt, navodu nebo
vlastni fantazie. Rozpozna
jejich modely v bézném Zivoté.

Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s

oporou 0 matematické modely.

konstrukce ¢tverce, obdélIniku, trojuhelniku,
mnohouhelniku ve ¢tvercové siti

modelovani rovnobéznych, riiznobéznych a
kolmych Usecek v riznych manipulacnich
prostfedich




CSP-TCH-003-ZV5-003 Provadi jednoduché TMM 3-010 KDI-VIN-000-ZV5-001 Vyuziva |ZGC-BPO-000-ZV3-001 konstrukéni stavebnice a materily (napf.
konstrukéni €innosti s digitalni technologie Buduje porozuméni papirové a kartonové, dievéné,
navodem i bez navodu. doporu¢enym zplGsobem k prozitkovym i odbornym magnetické, plastové, elektronické)
zefektivnéni vlastni prace. textdim, pfi psani sdéluje
informace podle své potteby. konstrukéni €innosti s volnym materidlem

(napf. recyklovany material, prirodni
materidl, dfevo)
jednoduché technické dokumentace (napf.
jednoduché obrazové navody, fotonavody,
vlastni naért)
mechanické a pohyblivé (dynamické)
modely (zaklady statiky - rovnovaha,
stabilita modeld, princip houpacky)
bezpecnost a hygiena pfi praci (napf.
pfiprava a Uklid pracovniho mista,
neposkozuje vybaveni, neohrozuje sebe ani
ostatni)
reflexe tvarcich ¢innosti (napf. spinéni
kritérii zadani, Fizené hodnoceni vlastniho
uceni)

KRP-RPS-000-ZV5-001 ZGM-MOD-000-ZV3-001

RozliSuje mezi osobnimi a Odhaluje fungovani

spole¢nymi problémy s matematickych modelG.

ohledem na rGzné perspektivy.

KKU-USU-000-ZV5-001

Monitoruje své procesy uéeni.

MAT-MAT-004-ZV5-009 Ziskava data, graficky je TMM 3-011 |Organizuje soubor dat podle KDI-TDO-000-ZV5-001 ZGM-MUV-000-ZV3-001 organizace souboru dat (usporadani,

zaznamenava, graficky
z&znam dat ¢te a interpretuje.

raznych organizacnich principt
(usporadani, tridént,
klasifikace).

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné
situace.

Vytvari jednoduchy digitalni
obsah v ramci plnéni
stanovenych vyukovych cil.

Rozpozné opakujici se vzory a
z&konitosti v rlznych
matematickych situacich.

tfidéni, klasifikace)

sbér a evidence dat do tabulky

CJS-CJS-006-2V5-035

Sestavi jednoduchy osobni
rozpocet.

rozpocet

MAT-MAT-004-ZV5-010

Experimentuje, eviduje a
popisuje ndhodné jevy.

TMM 3-012

Experimentuje (napf. hazeni
kostkou, minci, losovani) a
nahodné jevy eviduje pro
uréeni pravdépodobnosti
daného jevu.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

evidence nahodnych jevi pro uréeni
pravdépodobnosti daného jevu

MAT-MAT-004-ZV5-011

Vyhleda vSechny prvky nebo
skupiny prvki splfiujici dané
podminky.

TMM 3-013

Najde podminku a zdivodni
(napf. vyétem prvku), ze
vSechny prvky jistého souboru
i splfiuii.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadum,
piilezitostem a vyzvam.

ZGM-MUV-000-ZV3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
z&konitosti v rlznych
matematickych situacich.

spolec¢né vlastnosti prvki daného souboru

MAT-MAT-005-ZV5-012

Rozpozna, zdivodni, doplini a
tvofi pravidelnosti a fady cisel.

TMM 3-014

Rozpozna a popise
pravidelnosti, doplni chybé&jici
prvky fady a feSeni zdGvodni.
Vyuziva pravidelnosti k feSeni
uloh v reélném kontextu. V
¢Siselnych fadach pracuje v
oboru pfirozenych ¢isel do
100.

KRP-RPS-000-ZV5-001
RozliSuje mezi osobnimi a
spolecnymi problémy s
ohledem na rGzné perspektivy.

ZGM-MUV-000-ZV3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
z&konitosti v rznych
matematickych situacich.

vyuziti pravidelnosti k feSeni tlohy
doplInéni chybéjicich prvka ciselnych fad

cyklické ¢iselné fady (Ciselné fada na
ciferniku)

vyuziti cyklické ¢iselné fady k FeSeni tloh s
Casovymi udaji




MAT-MAT-005-ZV5-013

Resi jednoduché reainé
problémy s vyuZitim rovnosti a
nerovnosti.

TMM 3-015

Rozpozn4 a zapiSe rovnost
nebo nerovnost mnozstvi v
reélnych situacich a ¢iselnych
vyraz( v oboru pfirozenych
¢isel do 100, doplni chybéjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti. PopiSe ¢iselné
vztahy v redlné situaci pomoci
rovnosti, nerovnosti a
rovnicové situace. Vytvori a
popiSe situaci vyjadienou
Giselnym vyrazem.

KKU-SMU-000-ZV5-001
Uvédomuije si vyznam,
dullezitost a smysl svého uéeni.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

rovnost, nerovnost mnozstvi vyjadreného
veli¢inou

rovnost a nerovnost ¢iselnych vyraz(

doplInéni chybéjici hodnoty v rovnosti i v
nerovnosti




2. roénik

Kod

MAT-MAT-001-ZV5-001

Popis OVU z RVP ZV

v uzlovém bodé 5 (dosazeno
nejpozdéji)

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

Kod Sovu
2. roénik

TMM 2-001

Skolni OVU pro 2. roénik

V oboru pfirozenych &isel do
100 (v&etné 0) se orientuje ve
struktufe Cisel (napf. na
Ciselné ose, ve stovkové
tabulce), vyjmenuje
vzestupnou ¢iselnou fadu po
dvou a po deseti, odhadne a
urci pocet objektd, ¢isla
usporada a porovna, predte i
zapise.

RVP OVU PT

Skolni OVU PT pro 2. roénik

RVP OVU KK

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
prilezitostem a vyzvam.

RVP OVU ZG

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni

matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

Vazby na souvisejici SOVU
dal$ich vzdélavacich obort

Ucivo k dosazeni OVU

orientace ve struktufe ¢isel do 100 na
Ciselné ose / ve stovkové tabulce

modelovani ¢isel v desitkové soustavé do
100 (vyznadovani ve &tvercové siti 10x10,
stovkové pocitadlo, model fadi)

vzestupna ¢iselna fada po dvou, po deseti
do 100

ur&eni poctu objektt do 100
Steni a zapis pfirozenych ¢isel 0 - 100

usporadani a porovnani ¢isel do 100

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

TMM 2-002

S¢ita a odcita do 30 (tzn.
soucet ani mensenec neni
vétsi nez 30) a znazorni tyto
operace s pomoci predmétu,
minci, obrazka nebo symbold.
Pouziva koncept poziéni
¢&iselné soustavy s jednotkami
a desitkami.

Uréi trojndsobek sady do 10
predmétul a rozdéli sadu
maximalné 30 predmétd na tfi
stejné casti.

Provadi vypocty s dvéma nebo
vice s¢itanimi a od¢itanimi nad
ramec vyse uvedenych
ocekavani v pfipadé, Ze poradi
operaci nehraje zadnou roli.

pamétné scitani a odéitani Eisel do 30

s¢itani a odgitani vice Cisel, opakované
scitani

dvojnasobek, trojnasobek predméttl

CJS-CJS-006-ZV5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modelu.

¢islo jako pocet a jako veli€ina (pocet minci
a jejich hodnota)
padesatikoruna, stokoruna

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.

TMM 2-003

Resi jednoduché slovni tlohy z
redlného svéta, ve kterych se
s¢ita a odcita do 30 a které
jsou rizného typu - s Eislem
jako stav (napf. tfi kulicky),
operator (napf. o nékolik
vice/méné), adresa (napf. na
ciferniku hodin, na éiselné
ose). Ve slovnich Glohach
rozliduje Cislo jako pocet a
¢islo jako veli€inu (napf. v
oblasti penéz).

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostedku, které voli podle
svych moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru,
partnerovi a situaci.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického aparétu v
béznych situacich.

JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim pfiméfend
narocné texty véetné textd
elektronickych.

SOVU: Ovéiuje si porozuméni
ctenému.

feSeni slovnich Uloh s operaci s¢itani a
odgitani (i s antisignalem)

CJS-CJS-006-2V5-034

Vysvétli na prikladu, pro¢ neni
mozné realizovat vSechny
chténé vydaje.

KOS-ODO-000-ZV5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modelu.

prani, moznosti, modelova situace -
nakupovani

MAT-MAT-001-ZV5-002

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

TMM 2-004

Pojmenuije ¢ast celku po
spravedlivém déleni (jen
kmenové zlomky).

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
prilezitostem a vyzvam.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického aparatu v
béZnych situacich.

slovni pojmenovani ¢asti po spravedlivém
déleni (slovné vyjadieny kmenovy zlomek)




MAT-MAT-002-ZV5-005

Vyuziva standardni jednotky
délky k odhadu, méfeni a
porovnavani, prostrednictvim
manipulace zjistuje obsah a
objem.

TMM 2-005

Meéfi, porovna a odhadne délky
pomoci nestandardnich
jednotek (kroky, palce, dfivka,
provazek...).

Vytvofi obrazce rznych tvard,
ale stejného obvodu.

Méfi obsah pomoci
nestandardni jednotky (listy
papiru, trojuhelniky, ctverce,
dlazdice...).

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

méfeni, porovnani a odhad délek v
nestandartnich jednotkach

meéfeni obsahu v nestandartnich jednotkach

obrazce riiznych tvard, stejného obvodu

MAT-MAT-003-ZV5-006

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

TMM 2-006

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné Utvary
(Etverec, obdélnik, trojuhelnik,
cStyfihelnik, kruh) a télesa
(krychle) a popiSe jejich
zakladni vlastnosti.

Na zakladé manipulace
rozpozna shodné
dvojrozmérné Utvary a
krychlové stavby.

KRP-VED-000-ZV5-001
Vychazi pfi rozhodovani a
feseni problému z objektivnich
dat a informaci.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

JJK-CJL-001-ZV5-001

V mluvené komunikaci pouziva
osvojené jazykové prostredky
vzhledem ke svému
komunika¢nimu zameéru a dané
komunikacni situaci.

SOVU: Tvoii souvislé vétné
celky.

rozpoznani a pojmenovani étverce,
obdélniku, trojuhelniku, Etyfahelniku, kruhu
zobrazenych riznymi zpasoby, v riznych
polohach a v riznych kontextech

tvorba modelu ¢tverce, obdélniku,
trojuhelniku s vyuzitim rdznych pomicek a
materiali a v raznych polohach, velikostech
a popf. tvarech

rozli§eni shodnych a neshodnych
dvojrozmérnych Utvari pomoci manipulace

tvorba krychlovych staveb podle pfedlohy
(obréazku, realné stavby)

rozliSeni shodnych a neshodnych
krychlovych staveb pomoci manipulace

MAT-MAT-003-ZV5-007

Orientuje se v roviné a v
prostoru.

TMM 2-007

Slovy popise polohu objektu v
roviné i v prostoru a naopak
uréi polohu objektu na zakladé
slovniho popisu.

Popise a uréi vzajemnou
polohu dvou objektt v roving,
prostoru.

Orientuje se v prostoru (napr.
vpravo, vlevo, nahote, dole,
vpredu, vzadu) pfi praci s
krychlemi a stavbami z nich.

KOB-ZPS-000-ZV5-001
Uvédomuje si vzajemnou
propojenost spolecenskych a
ekologickych aspektl riznych
situaci ve svém okoli.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

polohové pojmy pro upfesnéni vzajemné
polohy objektt

z&kladni orientace v prostoru (napf. vpravo,
vlevo, nahote, dole, vpredu, vzadu) pfi
préci s krychlemi a stavbami z nich

MAT-MAT-003-ZV5-008

Konstruuje geometrické Gtvary
podle zadanych parametrd.

TMM 2-008

V manipulaénich prostfedich
vyznaci zakladni geometrické
atvary (étverec, obdélinik,
trojuhelnik, ctyfahelnik) napf.
pomoci skladani a strihani
papiru, provazkem, diivky
podle instrukei, navodu nebo
vlastni fantazie.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

konstrukce zakladnich geometrickych
Utvard na zakladé manipulace a slovni
nebo obrazkovy popis postupu




CSP-TCH-003-ZV5-003

Provadi jednoduché
konstrukéni ¢innosti s
navodem i bez navodu.

KDI-VIN-000-ZV5-001 Vyuziva
digitalni technologie
doporu¢enym zplGsobem k
zefektivnéni vlastni prace.

konstrukéni stavebnice (napf. papirové a
kartonové, dfevéné, magnetické,
plastové)konstrukéni

¢innosti s volnym materidlem (napf.
recyklovany material, pfirodni material)

jednoduché technické dokumentace (napf.
jednoduché obrazové navody, fotonavody)

statické a funkéni modely (napf. véze,
mosty, ohrady, domy)

bezpecnost a hygiena pfi praci (napf.
pfiprava a Uklid pracovniho mista,
neposkozuje vybaveni, neohrozuje sebe ani
ostatni)

reflexe tvargich ¢innosti (napf. spinéni
kritérii zadani, fizené hodnoceni vlastniho
uceni)

KRP-RPS-000-ZV5-001
RozliSuje mezi osobnimi a
spolecnymi problémy s
ohledem na rGzné perspektivy.

KKU-USU-000-ZV5-001
Monitoruje své procesy uéeni.

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky

z&znam dat ¢te a interpretuje.

TMM 2-009

Organizuje soubor dat podle
raznych organiza¢nich principt
(usporadani, tridént,
seskupovani).

KDI-TDO-000-ZV5-001
Vytvari jednoduchy digitalni
obsah v ramci plnéni
stanovenych vyukovych cil.

ZGM-MUV-000-ZV3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
z&konitosti v rlznych
matematickych situacich.

usporadani ¢isel do 100 podle velikosti
(vzestupné/ sestupné)

tFideéni objektd podle zadanych kritérii

seskupovani objektt podle zadanych kritérii

MAT-MAT-004-ZV5-010

Experimentuje, eviduje a
popisuje ndhodné jevy.

TMM 2-010

Pfi he (napf. hazeni kostkou,
minci, losovani) rozpozna
n&hodné, jisté a nemozné jevy.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

rozliSovani jistého a nemozného jevu pfi
hre

rozpoznani nahodného jevu pfi hie

rozliSovani jistého a nemozného jevu pfi
hfe

rozpoznani ndhodného jevu pfi hie

MAT-MAT-004-ZV5-011

Vyhleda vSechny prvky nebo
skupiny prvki splfiujici dané
podminky.

TMM 2-011

Vyhleda a zdivodni, ze
v8echny prvky daného souboru
splfiuji danou podminku v
reélné situaci.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadum,
piilezitostem a vyzvam.

ZGM-MUV-000-ZV3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
z&konitosti v rlznych
matematickych situacich.

vlastnosti prvk daného souboru




MAT-MAT-005-ZV5-012 Rozpoznd, zdivodni, doplnia |TMM 2-012 |Rozpozné pravidelnosti s KRP-RPS-000-ZV5-001 ZGM-MUV-000-ZV3-001 linearni pravidelnost tvarova, barevna typu
tvofi pravidelnosti a fady ¢isel. opakovanim i bez opakovani RozliSuje mezi osobnimi a Rozpozna opakuijici se vzory a ABB, ABBC, AABB, ABC, ... (rozpoznani,
(vizudlni, akustické, spoleénymi problémy s z&konitosti v rlznych doplInéni chybéjiciho prvku, pokraovani
kinestetické), zdtvodni ohledem na rGizné perspektivy. |matematickych situacich. dozadu i dopfedu)
nalezené pravidelnosti a
pokracuje v nich v riznych cyklické pravidelnost tvarova, barevna
smérech. Doplni chybéjici (rozpoznani, dopinéni chybéjicich prvku,
prvky a tvofi pravidelnosti. pokracovani)
Rozpozna pravidelnosti v
¢&iselnych fadach v oboru propojeni dvou linedrnich pravidelnosti s
prirozenych ¢isel do 30 a opakovanim rtizného typu (napf. tvarova
doplni chybéjici prvky fady. AB a barevna ABB) v jedné Uloze
vyuziti pravidelnosti k feSeni tlohy
tvorba pravidelnosti na zakladé analogie
vizuélni pravidelnost v roviné (rozpoznani,
pokracovani a doplnéni chybéjicich prvku)
doplInéni chybéjicich ¢isel na ¢iselné ose
tvorba &iselnych fad nasobku &isel
doplInéni chybéjicich prvki fady Eisel
MAT-MAT-005-ZV5-013 Resi jednoduché reainé TMM 2-013 |Rozpozna a zapiSe rovnost KKU-SMU-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV3-001 rovnost, nerovnost mnozstvi vyjadfeného

problémy s vyuZzitim rovnosti a
nerovnosti.

nebo nerovnost mnozstvi v
redlnych situacich a &iselnych
vyraz( v oboru pfirozenych
¢isel do 30, doplni chybéjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti. Popi$e ¢iselné
vztahy v redlné situaci pomoci
rovnosti, nerovnosti, rovnicové
situace.

Uvédomuje si vyznam,
dulezitost a smysl svého uceni.

Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

poctem, veli¢inou
rovnost a nerovnost ¢iselnych vyraz(

doplnéni chybéjici hodnoty v rovnostiiv
nerovnosti




MAT-MAT-001-ZV5-001

Popis OVU z RVP ZV

v uzlovém bodé 5 (dosazeno
nejpozdéji)

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
reélnych situaci.

Kod Sovu
1. roénik

TMM 1-001

Skolni OVU pro 1. roénik

V oboru pfirozenych &isel do
20 (v¢etné 0) vyjmenuje
vzestupnou i sestupnou
¢iselnou fadu po jedné, uréi
pocet objektl a reprezentuje
ho rGznymi (ekvivalentnimi)
zplisoby (objekty, obrazky,
znaky, ¢isly, mincemi podle
hodnoty), ¢isla usporada a
porovna, precte i zapiSe.

RVP OVU PT

Skolni OVU PT pro 1. roénik

RVP OVU KK

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadim,
ptilezitostem a vyzvam.

RVP OVU ZG

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni

matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

Vazby na souvisejici SOVU
dalSich vzdélavacich oboru

Ucivo k dosazeni OVU

vzestupnd a sestupna ¢iselna fada po
jedné do 20 (slovné, ciselné)

uréeni poctu objektt do 20

zéznam poctu objektl pomoci zastupnych
znaku (napf. ¢arek), islic

porovnavani poctu
Steni a zapis ¢isel 0 - 20

usporadani a porovnani ¢isel do 20

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
reélnych situaci.

TMM 1-002

S¢ita a odEita prirozena cisla
do 12 na zékladé prace s
modely (pfedméty, obrazky,
pohyby...), spocita hodnotu
minci a vrati nazpét s oporou o
manipulaci.

scitani a od¢itani Eisel jako poctu do 12
z&pis souctu / rozdilu pomoci &islic a znakl

koruna, dvoukoruna, pétikoruna,
desetikoruna, dvacetikoruna

CJS-CJs-006-Z2V5-033

Pouzivéa penize v béznych
modelovych situacich.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modelu.

nakupovani - modelové situace

MAT-MAT-001-ZV5-001

Resi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
reélnych situaci.

TMM 1-003

Reséi jednoduché Glohy z
redlného svéta s pouzitim
s¢itani a od¢itani pfirozenych
Cisel do 12 véetné Gloh s
mincemi.

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se prostrednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredku, které voli podle
svych moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru,
partnerovi a situaci.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického aparétu v
béznych situacich.

JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim pFiméfend
naro¢né texty véetné text
elektronickych.

SOVU: Rozumi vyznamu slov
a vétnych celkl.

soucet ani mensenec neni vétsi nez 10
(napf. V krabicce je 7 vajec. Poté tam
pridame 3 dal$i vajicka. Kolik vajicek je v
krabi¢ce nyni?; 3 vejce v krabicce po 10
vejcich se rozbily. Kolik vajec je
nerozbitych?).

MAT-MAT-001-ZV5-002

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

TMM 1-004

Rozdéluje spravedlivé
jednoduché celky raznych typl
na stejné ¢asti (napf. rozdéluje
kol&g, ty¢, €okoladu, lentilky,
mince).

KKK-POR-000-ZV5-001
Rozumi obsahu béZznych forem
sdéleni véetné nékterych
nepfimo vyjadrenych vyznamd.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

déleni celku (kol&g, ty¢, Cokolada, lentilky,
mince) na stejné ¢asti

MAT-MAT-002-ZV5-005

Vyuziva standardni jednotky
délky k odhadu, méfeni a
porovnavani, prostrednictvim
manipulace zjistuje obsah a
objem.

TMM 1-005

M&ii délky pomoci
nestandardnich jednotek
(stopy, kroky, palce, rozpéti,
dfivka, provazek...).

KKU-SMU-000-ZV5-001
Uvédomuije si vyznam,
duilezitost a smysl svého uéeni.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

méfeni délek v nestandartnich jednotkach

MAT-MAT-003-ZV5-006

Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

TMM 1-006

Rozpoznd, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné Utvary
(Ctverec, obdélInik, trojuhelnik,
kruh) a télesa (krychle) a
popise jejich zakladni
vlastnosti.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadum,
piilezitostem a vyzvam.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

rozpoznani a pojmenovani ¢tverce,
obdélniku, trojuhelniku, kruhu zobrazenych
riznymi zpUsoby a v riznych kontextech

tvorba modelu ¢tverce, obdélniku,
trojuhelniku s vyuzitim rdznych pomicek a
materialt

rozpoznani a pojmenovani krychle

MAT-MAT-003-ZV5-007

Orientuje se v roviné a v
prostoru.

TMM 1-007

Pouziva bézné slova k uréeni
polohy. Orientuje se ve
Stvercové siti (fadek, sloupec,
vpravo, vlevo). Orientuje se v
prostoru (vpravo, vlevo,
nahore, dole, vpredu, vzadu)
vzhledem k vlastni osobé.

KOS-ODO-000-ZV5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

z&kladni predlozky uréujici polohu a smér

z&kladni orientace ve ¢tvercové siti (fadek,
sloupec, vpravo, vlevo)

z&kladni orientace v prostoru (vpravo,
vlevo, nahote, dole, vpfedu, vzadu)
vzhledem k vlastni osobé




MAT-MAT-003-ZV5-008

Konstruuje geometrické Gtvary
podle zadanych parametrd.

TMM 1-008

Vyznaci a vytvori v
manipulaénich prostredich
z&kladni geometrické Utvary
(Ctverec, obdélInik, trojuhelnik)
s vyuZitim rznych materiald
podle instrukei i vlastni
fantazie.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

konstrukce zakladnich geometrickych
Utvar( na zakladé manipulace

CSP-TCH-003-Z2V5-003

Provéadi jednoduché
konstrukéni €innosti s
navodem i bez navodu.

KDI-VIN-000-ZV5-001 Vyuziva
digitalni technologie
doporu¢enym zpisobem k
zefektivnéni vlastni prace.

konstrukéni stavebnice (napf. papirové a
kartonové, dievéné, magnetické, plastové)

konstrukéni €innosti s volnym materidlem
(napf. recyklovany material, prirodni
material)

statické modely (napf. véZe, mosty, ohrady,
domy)

jednoduché technické dokumentace (napf.
namétové karty)

bezpecnost a hygiena pfi praci (napf.
pfiprava a Uklid pracovniho mista,
neposkozuje

vybaveni, neohrozuje sebe ani ostatni)

reflexe tvarcich ¢innosti (napf. spinéni
kritérii zadani, Fizené hodnoceni vlastniho
uceni)

KRP-RPS-000-ZV5-001
RozliSuje mezi osobnimi a
spoleénymi problémy s
ohledem na rGzné perspektivy.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modelu.

KKU-USU-000-ZV5-001
Monitoruje své procesy uéeni.

MAT-MAT-004-ZV5-009

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
z&znam dat ¢te a interpretuje.

TMM 1-009

Organizuje soubor dat podle
raznych organizacnich principt
(usporadani, tfidéni, asociace).

KOS-VZT-000-ZV5-001
Rozviji vztahy s ostatnimi.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

tridéni objektl podle zadanych kritérii

usporadani objektt podle pravidla (velikost,
&asova nebo déjova posloupnost...)

usporadani ¢isel do 20 podle velikosti
(vzestupné/ sestupné)

piifazeni symbolu poctu (Cislice, ¢arky) a
odpovidajiciho po¢tu objektu (asociace)

MAT-MAT-004-ZV5-010

Experimentuje, eviduje a
popisuje ndhodné jevy.

TMM 1-010

Pfi hfe (napf. hazeni kostkou,
minci, losovani) rozpozna
n&hodné jevy.

MAT-MAT-004-ZV5-011

Vyhleda vSechny prvky nebo
skupiny prvkl splfiujici dané
podminky.

TMM 1-011

Vyhleda prvky spliiujici jednu
podminku.

KPP-ZDR-000-ZV5-001
Promysli potfebné zdroje pro
aktivity, které prispivaji k
rozvoji jeho samotného &i
blizkého okoli.

ZGM-MUV-000-ZV3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
z&konitosti v rlznych
matematickych situacich.

vybér prvki dané vlastnosti ze souboru
prvku




MAT-MAT-005-ZV5-012 Rozpoznd, zdGvodni, dopinia |TMM 1-012 |Rozpozné pravidelnosti s KKK-POR-000-ZV5-001 ZGM-MUV-000-ZV3-001 rytmizacejednoduchych-basniCek-na-
tvofi pravidelnosti a fady ¢isel. opakovanim i bez opakovani Rozumi obsahu béznych forem |Rozpozna opakujici se vzory a akladé hudebniho rytmu (vytleskavani,
(vizudlni, akustické, sdéleni véetné nékterych z&konitosti v rlznych vydupavani—pFizvusnych-dob)
kinestetické), zdtvodni nepiimo vyjadienych vyznamu.|matematickych situacich.
nalezené pravidelnosti a linearni pravidelnost tvarova, barevné typu
pokracuje v nich v riznych AB, ABB, ABC... (rozpoznani, pokraovani
smérech. Doplni chybéjici a doplInéni chybéjiciho prvku)
prvek pravidelnosti. Orientuje
se v Ciselné fadé po jedné v propojovani (synchron) vizualnich
oboru pfirozenych ¢isel do 20. pravidelnosti a akustickych a kinestetickych
rytma
vizuélni pravidelnost v roviné (rozpoznani,
pokracovani a doplnéni chybéjiciho prvku)
¢iselné fady vzestupné a sestupné
(pokracovani, doplnéni), s opakovanim i
bez opakovani
MAT-MAT-005-ZV5-013 Resi jednoduché reainé TMM 1-013 |Rozpozné a zapiSe rovnost KPP-REA-000-ZV5-001 ZGM-MRF-000-ZV3-001 rovnost a nerovnost mnozstvi vyjadfeného

problémy s vyuZitim rovnosti a
nerovnosti.

nebo nerovnost mnozstvi v
reélnych situacich a ¢iselnych
vyraz( v oboru pfirozenych
¢isel do 20, doplni chybéjici
hodnotu v rovnosti i v
nerovnosti.

Navrhuije realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s
oporou 0 matematické modely.

poctem, veli¢inou
rovnost a nerovnost &iselnych vyraz(
znak rovnosti, nerovnosti

doplnéni chybéjici hodnoty do rovnosti i
nerovnosti




